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Rezolucja Parlamentu Europejskiego z dnia 12 marca 2009 r. w sprawie ochrony konsumentéw,

w szczegblnosci niepelnoletnich, w zakresie korzystania z gier wideo (2008/2173(INI))

(2010/C 87 E[21)

Parlament Europejski,

1

uwzgledniajac komunikat Komisji z dnia 22 kwietnia 2008 r. w sprawie ochrony konsumentéw,
zwlaszcza nieletnich, w zakresie uzywania gier wideo (COM(2008)0207),

uwzgledniajac rezolucje Rady z dnia 1 marca 2002 r. w sprawie ochrony konsumentéw, zwlaszcza
mlodziezy, poprzez oznaczanie niektérych gier wideo i gier komputerowych z podzialem na grupy
wiekowe (1),

uwzgledniajac zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady 2006/952/WE z dnia 20 grudnia 2006 r.
w sprawie ochrony nieletnich, godnosci ludzkiej oraz prawa do odpowiedzi w odniesieniu do konku-
rencyjnosci europejskiego przemystu audiowizualnego oraz internetowych ushug informacyjnych (2),

uwzgledniajac komunikat Komisji z dnia 20 grudnia 2007 r. zatytulowany ,Europejskie podejscie do
umiejetnodci korzystania z mediéw w $rodowisku cyfrowym” (COM(2007)0833),

uwzgledniajac art. 45 Regulaminu,

uwzgledniajac sprawozdanie Komisji Rynku Wewnetrznego i Ochrony Konsumentéw oraz opinie
Komisji Kultury i Edukacji, a takze Komisji Wolnosci Obywatelskich, Sprawiedliwosci i Spraw
Wewnetrznych (A6-0051/2009),

. majac na uwadze, ze gry wideo s3 szeroko rozpowszechnione i coraz bardziej popularne w Europie,

a ich rynek szybko si¢ rozwija,

. majac na uwadze, ze wigkszo$¢ gier komputerowych nie zawiera przemocy oraz dostarcza uzytkow-

nikom rozrywki, ktéra czesto przyczynia si¢ do rozwoju réznych umiejetnosci i wiedzy,

. majac na uwadze, ze w przeszlosci gry wideo byly przede wszystkim skierowane do nieletnich, lecz

obecnie powstaje coraz wigcej gier z przeznaczeniem dla dorostych,

. majac na uwadze, ze rynek gier wideo jest rynkiem globalnym,

majac na uwadze, ze decyzja o przyjeciu Srodkéw ograniczajacych sprzedaz gier wideo lub zakazujacych
jej nalezy do kompetencji panstw cztonkowskich,

majac na uwadze, ze ochrona zdrowia psychicznego dzieci wymaga zerowej tolerancji dla naruszania
przepiséw z zakresu ochrony dzieci zwigzanych z grami wideo, a takze podjecia stanowczych dziatan
przeciwko tym naruszeniom,

() Dz.U. C 65 z 14.3.2002, s. 2.

() Dz.U. L 378 z 27.12.2006, s. 72.
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1.z zadowoleniem przyjmuje wyzej wspomniany komunikat Komisji w sprawie ochrony konsumentéw,
zwlaszcza nieletnich, w zakresie uzywania gier wideo;

2. podkresla wklad sektora gier wideo w realizacje celéw strategii lizboniskiej i zwraca uwage na wielo-
kulturowe aspekty wielu gier;

3. podkresla, ze gry wideo sa silnym bodzcem, ktéry obok rozrywki moze réwniez stuzy¢ celom
edukacyjnym; uwaza, ze szkoly powinny zwraca¢ uwage na gry wideo oraz informowaé dzieci
i rodzicow o ich potencjalnych korzysciach i wadach;

4. podkresla, ze gry wideo s jedna z ulubionych form wypoczynku obywateli w kazdym wieku i o
kazdym pochodzeniu spolecznym; uznaje warto$¢ edukacyjna gier wideo, w tym ich przydatno$¢ w zakresie
zapoznawania nieletnich z nowymi technologiami; podziela jednak obawy Komisji dotyczace potencjalnych
zagrozen zwigzanych z niewlaSciwym uzywaniem gier wideo przez nieletnich;

5. uwaza, ze gry wideo moga zacheca¢ do poznawania faktéw i nabywania umiejetnosci, takich jak
myslenie strategiczne, kreatywno$¢, wspoélpraca i nowatorskie myslenie, ktére sa waznymi umiejetnosciami
w dobie spoleczefistwa informacyjnego;

6. podkresla korzysci wynikajace z gier wideo dla medycyny, w szczegdlnosci jezeli chodzi o tzw.
Jterapie grami wideo”, ktérej skuteczno$¢ udowodniono w rehabilitacji pacjentow po udarach, u oséb
z urazami mozgu i z dolegliwo$ciami migsniowymi oraz u dzieci autystycznych;

7. uwaza, ze zharmonizowane przepisy dotyczace oznaczania gier wideo gwarantujg poprawe stanu
wiedzy na temat systeméw znakowania i jednocze$nie wspierajg skuteczne funkcjonowanie rynku
wewnetrznego; przyjmuje zatem z zadowoleniem wysitki Rady i Komisji na rzecz wspierania obowigzuja-
cych w calej UE zasad znakowania gier wideo oraz utworzenia opartego na dobrowolnosci kodeksu
postepowania w zakresie gier interaktywnych skierowanych do dzieci;

8.  zauwaza, ze warunki rynkowe znacznie si¢ zmienily — w przesztosci gry wideo sprzedawano glownie
w sklepach i uzywano na komputerze lub konsoli, a obecnie gry moga zosta¢ kupione w Internecie
i pobrane z Internetu;

9. zauwaza, ze w gry wideo mozna gra¢ z uzyciem réznych platform, takich jak konsole i komputery
osobiste, lecz rowniez coraz czgdciej przy pomocy urzadzen przenosnych, takich jak telefony komérkowe;

10.  przypomina, ze gry wideo staja si¢ coraz bardziej interaktywne lub maja nawet dynamiczng zawar-
to$¢ pozwalajaca uzytkownikom na samodzielne ulozenie cz¢sci gry; zauwaza, ze uzytkownicy w coraz
wigkszym stopniu moga bra¢ udzial w dyskusjach na forum, w czatach tekstowych lub glosowych oraz
w spolecznodciach zintegrowanych z niektérymi grami komputerowymi; przypomina o zréznicowaniu
rynku, gdzie grupa docelowa coraz wigkszej liczby gier sa dorosli;

11.  uwaza, ze panujace ostatnio trendy podkreslaja znaczenie zagwarantowania odpowiedniej ochrony
nieletnich, miedzy innymi poprzez dopilnowanie, aby nie mieli oni dostepu do szkodliwych tresci;

12.  przypomina, ze kontrola rodzicielska jest coraz bardziej utrudniona, poniewaz gry wideo dostepne
online nie majg fizycznych opakowan z jasna i zrozumialg etykieta oraz ze wzgledu na fakt, ze dzieci moga
bez wiedzy badz zgody rodzicéw pobieraé nieodpowiednie dla ich wieku gry wideo;

13.  zwraca uwage, ze chociaz przemoc w grach wideo nie prowadzi automatycznie do agresywnych
zachowarl, niektérzy eksperci sa zdania, Ze dlugoterminowe narazenie na kontakt z brutalnymi scenami
w grach wideo moze negatywnie wplywaé na osoby grajace w te gry, prowadzgc do agresywnego zacho-
wania; w zwiazku z tym zauwaza, ze nalezy przyjaé ostrozne podejicie, analizujac wplyw gier na zacho-
wanie, w szczeg6lno$ci malych dzieci;

14.  podkresla, ze w przypadku niektérych graczy pojawia si¢ problem uzaleznienia; wzywa produ-
centéw, sprzedawcoéw, rodzicéw i inne zainteresowane strony do podjecia dzialan zapobiegajacych
wszelkim negatywnym skutkom;
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15.  podkresla, ze obecny rozwdj zwigksza potrzebe skutecznych systeméw weryfikacji wieku
w odniesieniu do gier, a w szczegdlnosci gier online;

16.  uwaza, ze nalezy rozwazy¢ rézne podejscia do zwigkszenia kontroli nad grami wideo, pamigtajgc
jednoczesnie, ze najprawdopodobniej zaden z tych systemow nie da catkowitej pewnosci, ze dzieci nie beda
mialy dostgpu do nieodpowiednich gier wideo;

17.  wzywa Komisje i pafstwa cztonkowskie, aby we wspélpracy z sektorem gier zbadaly zalety opra-
cowania tzw. ,czerwonego guzika”, ktéry mozna umiesci¢ w (przeno$nych) konsolach lub urzadzeniach do
gier oraz w komputerach i ktéry blokuje pewne gry lub kontroluje dostgp do gry w okreslonych godzinach
lub dostep do pewnych czgsci gry;

18.  wzywa do dodatkowych staran w tej dziedzinie, w tym mozliwosci wlaczenia ostrzezenr dzwigko-
wych do ogdlnoeuropejskiego systemu klasyfikacji gier (PEGI) z podzialem na grupy wiekowe, i oczekuje, ze
profesjonalny sektor gier bedzie systematycznie wlaczal modele dostepu do gier online w celu zagwaran-
towania, ze nieletni nie sg narazeni na szkodliwe tresci online;

19.  podkresla znaczenie odpowiednich $rodkéw kontrolnych w odniesieniu do nabywania gier wideo
w Internecie, w tym zakupdw z uzyciem kart kredytowych lub bondw;

20. uwaza, Ze rozwdj sytuacji w sektorze gier wideo, a w szczegélnosci gier wideo online wymaga
zwigkszenia $wiadomosci spolecznej na temat zawartosci gier wideo, kontroli rodzicielskiej oraz takich
instrumentéw, jak system PEGIL; z zadowoleniem przyjmuje dzialania podjete przez sektor gier wideo na
rzecz wdrazania samoregulacji;

21. z zadowoleniem przyjmuje system PEGI online, bedacy logicznym rozwinigciem systemu PEGI
i zwigzany z grami wideo udostgpnianymi w Internecie, takimi jak gry do pobierania z sieci lub gry online;
popiera jego dalsze wspolfinansowanie przez Komisje w ramach programu ,Bezpieczniejszy Internet”, ktéry
ma si¢ zajmowaé kwestiami bezpiecznego korzystania z Internetu przez dzieci oraz nowymi technologiami
online; wzywa Komisj¢, aby w ramach programu ,Bezpieczniejszy Internet” wspierala systematyczne badania

wplywu gier wideo na nieletnich;

22.  z zadowoleniem przyjmuje dzialania podjete przez Rade Europy, majace na celu opracowanie
wytycznych dotyczacych gier wideo oraz ogélniej promowanie wiedzy wsrdd dzieci na temat bezpieczefi-
stwa w Internecie;

23. uwaza, ze nalezy organizowaé krajowe kampanie informacyjne i u$wiadamiajace skierowane do
konsumentéw, zwlaszcza rodzicéw, by pomagaé im wybieraé gry wideo odpowiednie dla wieku
i potrzeb poznawczych ich dzieci oraz unikaé produktéw, ktdre nie sa odpowiednio oznakowane; zacheca
panstwa czlonkowskie do wymiany najlepszych praktyk w tym zakresie;

24,  uwaza, ze system PEGI z podzialem gier na grupy wiekowe jest istotnym narzedziem, ktére wplynelo
na poprawe przejrzystosci dla konsumentéw, w szczegdlnosci rodzicoéw, umozliwiajac im dokonanie prze-
myslanego wyboru gier odpowiednich dla dzieci; ubolewa jednak, ze wielu konsumentéw, a w szczegdlnosci
rodzicéw, wydaje si¢ nie posiada¢ dostatecznej wiedzy na temat gier wideo oraz ich mozliwego wplywu na
dzieci;

25.  wzywa Komisj¢ do zaproponowania dzialan przyczyniajacych si¢ do bezpieczniejszego Srodowiska
gier wideo online, w tym innowacyjnych metod uniemozliwiania nieletnim dostepu do gier video online
o nieodpowiedniej dla nich tresci;

26.  wzywa panstwa czlonkowskie do dalszej Scislej wspélpracy na rzecz promowania ochrony nieletnich;
wzywa producentéw gier wideo i konsol do dalszego ulepszania systeméw PEGI i PEGI online, a w
szczeg6lnosci do regularnego aktualizowania kryteriow wiekowych i oznakowania wiekowego, do aktyw-
niejszego reklamowania systemu PEGI oraz do wydtuzenia listy sygnatariuszy; wzywa panstwa cztonkowskie
do zagwarantowania, ze wszelkie krajowe systemy oznaczania grup wiekowych nie doprowadza do frag-
mentacji rynku;
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27.  wzywa Komisje i pafstwa czlonkowskie, aby we wspdlpracy z organizacjami konsumenckimi
i innymi zainteresowanymi stronami podnosily poprzez kampanie informacyjne $wiadomo$¢ konsumentéw,
szczegblnie miodych konsumentéw i ich rodzicéw, na temat obowiazujacych systeméw klasyfikacji,
a szczegOlnie systemu PEGI; podkreSla znaczenie rozpowszechniania tych informacji w szkotach;

28.  wzywa panstwa czlonkowskie do przeprowadzenia kampanii informacyjnych dla rodzicéw
i nauczycieli szkolnych, majacych na celu zlikwidowanie przepasci technologicznej migdzy pokoleniami
oraz promowanie systeméw PEGI i PEGI online, a takze promowanie bezpieczniejszego i bardziej $wiado-
mego wykorzystywania nowych technologii, w tym gier wideo;

29.  wzywa Komisje do jak najszybszego ulatwienia wymiany najlepszych praktyk miedzy wlaSciwymi
krajowymi wiadzami edukacyjnymi, tak aby umiejetno$¢ korzystania z gier znalazla si¢ wsréd celow
edukacyjnych w szkolach podstawowych i S$rednich; wzywa do regularnej wymiany do$wiadczen
i informacji miedzy wszystkimi zainteresowanymi stronami z mysla o opracowaniu najlepszych praktyk
w dziedzinie gier wideo;

30.  podkresla, ze obecnie nie wszystkie parstwa czlonkowskie posiadajg przepisy zezwalajace sprze-
dawcom detalicznym na sprzedaz gier zawierajacych elementy przemocy wylacznie osobom dorostym,
i wzywa wiascicieli kafejek internetowych, aby w swoich kafejkach uniemozliwili dzieciom granie w gry
przeznaczone dla uzytkownikéw w wyzszym przedziale wiekowym; zwraca uwage, ze zgodnie z wynikami
badania Eurobarometru ,Bezpieczniejszy Internet dla dzieci w UE z perspektywy rodzicéw” (1) opublikowa-
nego dnia 9 grudnia 2008 r. 3,2 % dzieci w wicku od 6 do 17 lat korzysta z Internetu w kafejkach
internetowych bez nadzoru doroslych; jest zdania, ze konieczne jest zastosowanie wspdlnego podejscia do
surowych sankcji nakladanych na sprzedawcéw detalicznych i whascicieli kafejek internetowych; w zwiazku
z tym wzywa panstwa czlonkowskie do wprowadzenia odpowiednich $rodkéw uniemozliwiajacych dzie-
ciom zakup gier przeznaczonych dla uzytkownikéw w wyzszym przedziale wiekowym i granie w takie gry,
przykladowo poprzez sprawdzanie tozsamosci; popiera wniosek Komisji, aby wprowadzi¢ ogdlnoeuropejski
kodeks postepowania dla sprzedawcéw detalicznych i producentéw gier wideo w celu uniemozliwienia
sprzedazy nieletnim gier zawierajacych elementy przemocy i szkodliwe tresci;

31.  zacheca panstwa czlonkowskie do opracowania okreslonych przepiséw cywilnych i karnych, doty-
czacych sprzedazy detalicznej gier wideo oraz gier telewizyjnych i komputerowych zawierajacych elementy
przemocy; jest zdania, ze nalezy zwroci¢ szczegblng uwage na gry online przeznaczone przede wszystkim
dla dzieci i mlodziezy, ktérych celem jest przynoszenie zyskow;

32.  wzywa Komisje, by poprzez okreslone Srodki legislacyjne zapobiegata wykorzystywaniu gier online
do nieuczciwych dzialan handlowych, takich jak nieuczciwe naktanianie niepelnoletnich uzytkownikéw do
podejmowania zobowigzan prawnych (np. poprzez automatyczng subskrypcje lub zlosliwe programy do
faczenia si¢ z Internetem, ktére wybieraja bardzo drogie numery dostgpowe) czy wysylanie antykonkuren-
cyjnego przekazu reklamowego (np. lokowanie produktu czy inne techniki z zakresu marketingu szepta-
nego);

33.  wzywa Komisj¢ i paiistwa czlonkowskie, aby we wspélpracy z wladzami w innych czg$ciach Swiata
zachecaly do przyjmowania migdzynarodowych wytycznych, systeméw oznakowania oraz kodekséw poste-
powania w celu promowania globalnych systeméw klasyfikacji gier wideo oraz gier online;

34.  jest zdania, ze nalezy zachecal branz¢ do dalszego rozwijania i ulepszania systeméw samoregulacji
oraz ze obecnie nie ma potrzeby wprowadzania prawodawstwa na szczeblu unijnym w tej dziedzinie;

35.  przypomina o znaczeniu mediéw w podnoszeniu odpowiedzialnosci rodzicéw i ograniczeniu rekla-
mowania gier wideo dla dorostych w telewizji do godzin, w ktorych zmniejsza si¢ ogladalno$¢ dzieci;

36. wyraza poglad, ze organy publiczne odpowiedzialne za objecie zakazem pewnych gier wideo
powinny informowaé odpowiadajace im organy w innych panstwach czlonkowskich i publikowal zakaz
za poSrednictwem systemu PEGI poprzez wyslanie automatycznej wiadomosci z ostrzezeniem;

37.  wzywa Komisje do wsparcia w ramach programu MEDIA i mechanizméw krajowych ulg podatko-
wych nowych inijatyw w tym szybko rozwijajacym si¢ sektorze gospodarki opartej na wiedzy tworczej,
w szczegblnosci poprzez promowanie elementéw edukacyjnych, multimedialnych i kulturowych w grach
wideo oraz przez odpowiednie mozliwosci ksztalcenia i kierunki studiéw;

(") http://ec.europa.eu/public_opinion/flash/fl_248_en.pdf.
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38.  wzywa Komisj¢ do opracowania wytycznych majacych na celu zapobiezenie potencjalnym
konfliktom intereséw w odniesieniu do instytucji dokonujacych oceny oraz do zapewnienia niezaleznosci
takich organizacji od grup intereséw zwigzanych z branzg;

39.  zobowigzuje swojego przewodniczacego do przekazania niniejszej rezolucji Radzie, Komisji oraz
rzagdom i parlamentom pafistw cztonkowskich.

Budowa wspdlnej przestrzeni lotniczej z Izraelem
P6_TA(2009)0127

Rezolucja Parlamentu Europejskiego z dnia 12 marca 2009 r. w sprawie budowy wspélnej
przestrzeni lotniczej z Izraelem (2008/2136 (INI))

(2010/C 87 E[22)

Parlament Europejski,

— uwzgledniajagc komunikat Komisji z dnia 9 listopada 2007 r. zatytulowany ,Budowa wspdlnej prze-
strzeni lotniczej z Izraclem” (COM(2007)0691),

— uwzgledniajgc rezolucje z dnia 17 stycznia 2006 r. w sprawie rozwoju wspdlnotowej polityki
zewnetrznej w zakresie lotnictwa (1),

— uwzgledniajgc art. 45 Regulaminu,
— uwzgledniajac sprawozdanie Komisji Transportu i Turystyki (A6-0090/2009),

A. majac na uwadze, ze skuteczne zawarcie kompleksowych uméw lotniczych wymaga zgodnosci uregu-
lowan, w szczegélnosci w zakresie bezpieczefistwa, ochrony, konkurencji, pomocy panstwa, srodowiska
oraz praw pracowniczych,

B. majac na uwadze, ze w trakcie negocjowania kompleksowej umowy o transporcie lotniczym z Izraelem
Komisja musi odwolywa¢ si¢ do doswiadczen i informacji panstw czlonkowskich oraz innych zainte-
resowanych stron, a takze angazowal je przed negocjacjami, w ich trakcie oraz po ich zakoriczeniu,

C. majac na uwadze, ze Izrael stanowi najwazniejszy rynek lotniczy na Bliskim Wschodzie o duzym
potencjale rozwojowym, a takze uwzgledniajac jego strategiczne polozenie jako mostu miedzy Europg
a Bliskim Wschodem oraz regionami potozonymi dalej,

1.z zadowoleniem przyjmuje rozpoczecie negocjacji z Izraelem w sprawie kompleksowej umowy
o transporcie lotniczym;

2. podkresla znaczenie tej umowy w zakresie stworzenia warunkéw do rozszerzenia wspélnej przestrzeni
lotniczej;

3. podkresla, ze umowa nie powinna ogranicza¢ poziomu dostepu do rynku osiagnigtego juz na mocy
obowigzujacych uméw dwustronnych;

() Dz.U. C 287 E z 24.11.2006, s. 84.



