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Język postępowania: angielski

Strony

Strona skarżąca: Valve Corporation (Bellevue, Washington, USA) (przedstawiciele: L. Kjølbye, S. Völcker i G. Caldini, 
adwokaci)

Strona pozwana: Komisja Europejska (przedstawiciele: M. Farley, C. Sjödin, J. Szczodrowski i L. Wildpanner, pełnomocnicy)

Przedmiot

W skardze opartej na art. 263 TFUE strona skarżąca wnosi o stwierdzenie nieważności decyzji Komisji C(2021) 75 final 
z dnia 20 stycznia 2021 r. dotyczącej postępowania przewidzianego w art. 101 TFUE oraz art. 53 porozumienia EOG 
(Sprawy AT.40413 – Focus Home, AT.40414 – Koch Media, AT.40420 – ZeniMax, AT.40422 – Bandai Namco 
i AT.40424 – Capcom).

Sentencja

1) Skarga zostaje oddalona.

2) Valve Corporation pokrywa własne koszty oraz koszty poniesione przez Komisję Europejską.
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(1) Dz.U. C 228 z 14.6.2021.
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