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ZALECENIA

ZALECENIE KOMISJI (UE) 2021/1970
z dnia 10 listopada 2021 r.

w sprawie wspolnej europejskiej przestrzeni danych na potrzeby dziedzictwa kulturowego

KOMISJA EUROPEJSKA,

uwzgledniajac Traktat o funkcjonowaniu Unii Europejskiej, w szczegdlnosci jego art. 292,

a takZe majac na uwadze, co nastgpuje:

(1)  Technologie cyfrowe w szybkim tempie zmieniajg nasze zycie, stwarzajagc nowe mozliwosci dla spoleczeristwa,
w tym dla instytucji dziedzictwa kulturowego. Technologie cyfrowe oferuja instytucjom dziedzictwa kulturowego
skuteczniejsze narzedzia, za pomoca ktérych instytucje te mogg digitalizowaé zasoby dziedzictwa kulturowego
i dociera¢ do szerszej publicznodci. Dzigki temu spoleczefistwo moze na wigcej sposobéw uzyskiwaé dostep do
débr kultury, odkrywac je, zglebial i korzystaé z nich, a takze otrzymuje wigcej mozliwosci ponownego wykorzysty-
wania dobr kultury na potrzeby innowacyjnych i kreatywnych ustug i produktéw w réznych sektorach, takich jak
inne sektory kultury i sektory kreatywne, a takze turystyka.

(2)  Jak podkreslono w komunikacie ,Cyfrowy kompas na 2030 r.: europejska droga w cyfrowej dekadzie” (), technolo-
gie cyfrowe staly si¢ bardziej niz kiedykolwiek niezbedne w pracy, nauce, kontaktach towarzyskich, rozrywce i w celu
uzyskania dostepu do szerokiej gamy ustug i produktow, od $wiadczeri zdrowotnych po dostep do kultury.

(3)  Pandemia COVID-19 uwypuklita mocne i stabe strony sektora dziedzictwa kulturowego oraz potrzebe przyspiesze-
nia jego transformacji cyfrowej w celu jak najlepszego wykorzystania mozliwosci, jakie oferuje. Wiele instytucji kul-
tury poniosto powazne straty finansowe lub musialo zostaé¢ zamknietych. Pomimo wyzwan finansowych spowodo-
wanych pandemia wiele z nich zdotalo jednak utrzymaé, a nawet poszerzy¢ swojg publiczno$¢, zwiekszajac zakres
ustug cyfrowych (np. nawigzujac kontakt z publicznoscig, udostgpniajac zbiory, oferujac narzedzia cyfrowe), co po
raz kolejny dowodzi ich wysokiej wartosci dla spoleczeristwa i europejskiej gospodarki.

(4)  Dziedzictwo kulturowe jest nie tylko kluczowym elementem budowania europejskiej tozsamosci, ktéra opiera si¢ na
wspollnych wartosciach, ale takze waznym czynnikiem przyczyniajagcym si¢ do rozwoju europejskiej gospodarki,
wspierajacym innowacje, kreatywno$¢ i wzrost gospodarczy. Na przyklad turystyka kulturalna stanowi do 40 %
calej turystyki w Europie (), a dziedzictwo kulturowe stanowi zasadniczg czg$¢ turystyki kulturalnej. Zaawansowana
digitalizacja zasobéw dziedzictwa kulturowego i ponowne wykorzystywanie tych treSci moga przyczyni¢ si¢ do
powstania nowych miejsc pracy nie tylko w sektorze dziedzictwa kulturowego, ale réwniez w innych sektorach kul-
tury i sektorach kreatywnych, w tym na przyklad w branzy gier komputerowych i przemysle filmowym. Sektor kul-
tury i sektor kreatywny generuja 3,95 % tacznej wartosci dodanej w UE (477 mld EUR), zatrudniajg 8,02 mln oséb
i obejmuja 1,2 mln przedsiebiorstw, z ktérych 99,9 % stanowiag MSP ().

() COM(2021) 118 final.
() Sprawozdanie UNWTO (Swiatowej Organizacji Turystyki) na temat synergii turystyki i kultury.
() SWD(2021) 351 final.
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W ocenie (*) zalecenia Komisji w sprawie digitalizacji i udostgpniania w internecie dorobku kulturowego oraz w spra-
wie ochrony zasob6éw cyfrowych (2011/711/UE) stwierdzono, ze niektére z wyzwan, przed ktérymi sektor dzie-
dzictwa kulturowego stal 10 lat temu, sg nadal aktualne, np. pilna potrzeba ochrony i zachowania europejskiego
dziedzictwa kulturowego, a w szczeg6lnosci zagrozonego dziedzictwa kulturowego. W ocenie tej stwierdzono jed-
nak réwniez, ze w ostatnich latach krajobraz dziedzictwa kulturowego znacznie si¢ zmienit: pojawily si¢ nowe
potrzeby, ale przede wszystkim nowe mozliwosci, ktére moglyby jeszcze bardziej zwigkszy¢ wklad dziedzictwa kul-
turowego w europejska gospodarke. Konieczne jest zatem zapewnienie reakcji politycznej, ktéra odpowiadalaby tym
nowym potrzebom i oczekiwaniom sektora dziedzictwa kulturowego, sektora kultury i sektora kreatywnego oraz
ogolu spoleczenistwa.

W niniejszym zaleceniu zacheca si¢ panistwa cztonkowskie do wprowadzenia odpowiednich ram w celu usprawnie-
nia procesu odbudowy i transformacji sektora dziedzictwa kulturowego oraz do wspierania instytucji dziedzictwa
kulturowego w umacnianiu ich pozycji i zwigkszaniu odpornosci w przyszlosci. Doprowadzi to do lepszej jakosci
digitalizacji, ponownego wykorzystywania i ochrony zasobow cyfrowych w calej UE, a takze wywola pozytywne
efekty w innych kluczowych sektorach europejskiej gospodarki, takich jak turystyka, badania naukowe oraz inne
sektory kultury i sektory kreatywne.

Panistwa czlonkowskie stosuja rézne podejScia do dziedzictwa kulturowego, w réznym stopniu uwzgledniajac specy-
ficzne cechy i potrzeby instytucji dziedzictwa kulturowego. Kompleksowa strategia cyfrowa dla sektora dziedzictwa
kulturowego, w ktdrej okreslono jasng i konkretng wizj¢ oraz najwlasciwsze Srodki jej realizacji, zapewnitaby sku-
teczniejszg reakcje polityczng i wzmocnila ten sektor. Aby osiaggna¢ skuteczna transformacje cyfrowa, wzbudzié zau-
fanie i nawigzad cislg wspotprace, panstwa cztonkowskie powinny zaangazowaé w przygotowanie strategii wszyst-
kie odpowiednie zainteresowane strony.

Rozwoéj zaawansowanych technologii cyfrowych, takich jak 3D, sztuczna inteligencja, uczenie maszynowe, przetwa-
rzanie w chmurze, technologie danych, rzeczywisto$¢ wirtualna i rzeczywisto$¢ rozszerzona, przyniost bezprece-
densowe mozliwosci w zakresie digitalizacji, dostgpu w internecie i ochrony zasobéw cyfrowych. Zaawansowane
technologie cyfrowe prowadza do zwigkszenia efektywnosci proceséw (np. automatyczne generowanie metadanych,
ekstrakcja wiedzy, thumaczenie maszynowe, rozpoznawanie tekstu za pomocg systemow optycznego rozpoznawa-
nia znakow) i poprawy jakosci tresci. Umozliwiaja one innowacyjne formy tworczosci artystycznej, a jednoczesnie
otwieraja nowe mozliwosci cyfrowego uczestnictwa w treSciach kulturowych i korzystania z nich poprzez wspélne
opiekowanie si¢ trescia, wspotprojektowanie i pozyskiwanie wiedzy z thumu (crowdsourcing), zwigkszajac udzial spo-
teczefistwa. Mozna réwniez zbada¢ mozliwoéci zastosowania sztucznej inteligencji, faficucha blokéw i innych
zaawansowanych technologii w celu automatycznego identyfikowania dobr kultury, ktére sa przedmiotem nielegal-
nego handlu. Wykorzystanie takich zaawansowanych technologii ma znaczacy wplyw na odbudowe i wzrost gospo-
darczy w Europie po pandemii COVID-19, a panstwa czlonkowskie powinny je wspieraé, wprowadzajac odpowied-
nie $rodki.

Ponadto paristwa cztonkowskie i instytucje dziedzictwa kulturowego powinny wykorzystywaé bezprecedensowe moz-
liwosci, jakie stwarzajg zaawansowane technologie cyfrowe, aby pobudzi¢ dziatania w dziedzinie klimatu i wesprzeé
przejscie na bardziej ekologiczng i zréwnowazona gospodarke UE, jak okreslono w Europejskim Zielonym Ladzie (%).
Na przyklad zdigitalizowane w 3D zasoby dziedzictwa kulturowego moga by¢ zrédlem odpowiedniej wiedzy na
temat oddzialywania zwigzanego z klimatem, przystosowania si¢ do zmiany klimatu i odpornosci na zmiang klimatu
(np. 3D umozliwia niepowodujacg zniszczen analize zasobow i wizualizacje szkdd oraz zapewnia informacje na
potrzeby renowacji, konserwadji itp.). Podobnie cyfrowe blizniaki i technologie obserwacji Ziemi mogg mie¢ kluczowe
znaczenie dla zwigkszenia odpornosci na zmiang klimatu i wspierania profilaktycznej konserwacji zabytkéw, budyn-
kow 1 obiektéw dziedzictwa kulturowego. W tym kontekscie digitalizacja jest rowniez czynnikiem wspierajacym eks-
pertéw w zwalczaniu przestepstw przeciwko Srodowisku w konkretnych miejscach.

Wazne jest, aby pafistwa czlonkowskie kontynuowaly swoje starania na rzecz digitalizacji () i cyfrowej ochrony
zasobow dziedzictwa kulturowego. Wyznaczenie konkretnych celow w zakresie digitalizacji i ochrony, opartych na
ocenie potrzeb oraz na jasnych i obiektywnych kryteriach, przyniostoby konkretne i wymierne rezultaty. Bytoby to
szczegolnie istotne w przypadku zagrozonego dziedzictwa kulturowego. W takich przypadkach digitalizacja 3D
zapewniajaca najwyzszy poziom szczeg6towosci moze by¢ nawet koniecznoscia, na przyklad do celéw konserwacji
i renowagji. Jednak nawet w przypadkach gdy ryzyko pogorszenia stanu lub zniszczenia jest niskie, powinno to by¢
priorytetem ze wzgledu na wysoki potencjal ponownego wykorzystywania zdigitalizowanych zasobéw dziedzictwa
kulturowego, na przyktad na potrzeby innowacyjnych doswiadczen i zréwnowazonej turystyki, w celu wspierania
o0gdlnej odbudowy i zwigkszania odpornosci gospodarki zgodne z celami Europejskiego Zielonego Ladu. Ponadto
panstwa cztonkowskie powinny zwigkszy¢ starania w obszarach, ktérych nie poddano wystarczajacej digitalizacji,
takich jak budynki, zabytki i obiekty, oraz w przypadku niematerialnego dziedzictwa kulturowego.

() SWD(2021)15 final.
() COM(2019) 640 final.
() W tym digitalizacji 2D.
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(11) Technologie 3D nie tylko stuza celom ochrony i renowacji, ale moga réwniez zapewnic instytucjom dziedzictwa kul-
turowego wigksze mozliwosci dotarcia do szerszej publicznosci dzigki bardziej zajmujacym do$wiadczeniom
zapewniajacym wirtualny dostep do miejsc, ktdre normalnie sg niedostgpne (np. znajduja si¢ pod woda) lub sa tym-
czasowo zamknigte, lub dotarcia do oséb stabowidzacych, oferujac na przyklad dost¢pne wrazenia dotykowe.
W zwigzku z tym szczegélny nacisk na digitalizacje 3D zagrozonego dziedzictwa kulturowego oraz najczesciej
odwiedzanych zabytkéw, budynkow i obiektéw zwigzanych z kulturg i dziedzictwem kulturowym zwigkszylby war-
to$¢ 1 potencjat dziedzictwa kulturowego. Byloby to réwniez zgodne z deklaracja wspolpracy w sprawie postepow
w zakresie digitalizacji dziedzictwa kulturowego z kwietnia 2019 r. ('), w ktérej pafistwa cztonkowskie zgodzily si¢
zwigkszy¢ starania i wspdlnie dazy¢ do postepéw w ramach filaru og6lnoeuropejskiej inicjatywy na rzecz digitaliza-
cji 3D artefaktow, zabytkow i obiektéw dziedzictwa kulturowego.

(12) Digitalizacja nie pociaga za sobg jednak domyslnej ochrony zasobéw cyfrowych. Aby zapewnié dostep do zdigitali-
zowanych zasobéw w dluzszym okresie, panstwa cztonkowskie muszg starannie zaplanowac i zapewnia¢ cyfrowa
ochrong swoich zasobéw, uwzgledniajgc wszystkie istotne wyzwania finansowe, organizacyjne i techniczne w per-
spektywie dlugoterminowej. Cele w zakresie ochrony zasobéw cyfrowych moga obejmowac nie tylko zasoby dzie-
dzictwa kulturowego uznane za priorytetowe z punktu widzenia digitalizacji (np. zasoby zagrozone, najczesciej
odwiedzane zabytki i obiekty lub obszary, ktérych nie poddano wystarczajacej digitalizacji), ale takze zasoby wczes-
niej zdigitalizowane.

(13) Obecne ramy finansowe stwarzaja panstwom czlonkowskim bezprecedensowe mozliwosci wykorzystania réznych
zrédet finansowania w celu znacznego pobudzenia digitalizacji i zwigkszenia ochrony oraz zbudowania znacznie wigk-
szego potencjalu w sektorze dziedzictwa kulturowego. Panstwa czlonkowskie powinny zwickszy¢ $wiadomos¢ przed-
stawicieli sektora na temat mozliwosci finansowania, jakie oferujg program ,Cyfrowa Europa”, program ,Horyzont
Europa” (%), fundusze polityki spéjnosci (), REACT-EU (*°), Instrument Wsparcia Technicznego (') oraz Instrument na
rzecz Odbudowy i Zwigkszania Odpornosci ('), aby wspieraé inwestycje niezbedne do odbudowy i transformacji
cyfrowej sektora, zapewnic szerszy dostep do kultury i wywieraé pozytywny wplyw na spolecznosci lokalne.

(14) Digitalizacja europejskiego dziedzictwa kulturowego wymaga znacznych zasobéw finansowych. W celu podzialu
naktadéw finansowych i jednoczesnego przyspieszenia publicznego dostepu do dziedzictwa kulturowego instytucje
dziedzictwa kulturowego wspélpracuja z podmiotami prywatnymi. Wiele z tych ustaleni dotyczacych wspélpracy
zapewnia jednak prawa wylgczne partnerom prywatnym. W dyrektywie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2019/1024 (**) ustanowiono zestaw minimalnych przepiséw regulujacych ponowne wykorzystywanie oraz okres-
lono ustalenia praktyczne ulatwiajace ponowne wykorzystywanie istniejgcych dokumentéw bedacych w posiadaniu
organéw sektora publicznego panstw czlonkowskich. W szczeg6lnosci ustanowiono wymdg, aby instytucje dzie-
dzictwa kulturowego objete zakresem dyrektywy (np. muzea, archiwa, biblioteki) przestrzegaly przepiséw szczegd-
towych w zakresie uzgodnient dotyczacych wylacznosci, jak okreslono w art. 12 dyrektywy. W celu ulatwienia spra-
wiedliwego i niedyskryminacyjnego dostgpu dla wszystkich oséb do zasobéw dziedzictwa kulturowego instytucje
dziedzictwa kulturowego wspélpracujace z sektorem prywatnym, w tym instytucje nieobjete zakresem wyzej
wymienionej dyrektywy, powinny dazy¢ do stosowania zasad ustanowionych w tymze art. 12.

(15) Jak podkreslono w europejskim programie na rzecz umiejetnosci (*#), pandemia COVID-19 poglebila istniejacy juz
niedobér umiejetnodci cyfrowych, a jednoczesnie pojawily si¢ nowe nieréwnosci, poniewaz wielu specjalistéw nie
posiada wymaganego poziomu umiejetnosci cyfrowych, ktdre s3 potrzebne w miejscu pracy. Dotyczy to réwniez
sektora dziedzictwa kulturowego, w ktérym przepasé cyfrowa sprawia, Ze w szczeg6lnoSci male instytucje (np.
muzea) maja trudnodci z wykorzystaniem zaawansowanych technologii, takich jak 3D lub sztuczna inteligencja.
W zwigzku z tym, zgodnie z europejskim programem na rzecz umiejetnosci i jego pierwsza inicjatywa przewodnia
— paktem na rzecz umiejetno$ci — oraz w ramach wspierania Planu dzialania na rzecz Europejskiego filaru praw
socjalnych (¥%), panstwa cztonkowskie powinny wyznaczy¢ konkretne cele dotyczace podnoszenia lub zmiany kwali-
fikacji specjalistow zajmujacych si¢ dziedzictwem kulturowym. W ramach uzupelnienia i na podstawie sojuszu na
rzecz dziedzictwa kulturowego (CHARTER) sektor kultury i sektor kreatywny, jako jeden z 14 ekosystemdw okreslo-
nych w strategii jednolitego rynku, tworzy obecnie partnerstwo na duzg skalg na rzecz rozwoju umiejetnosci, ktére
powinno dofaczy¢ do paktu na rzecz umiejetnosci.

) https://digital-strategy.ec.curopa.eu/en/news/eu-member-states-sign-cooperate-digitising-cultural-heritage
%) https:/[ec.europa.eu/info/horizon-europe_en
) https:/[ec.europa.eu/regional_policy/en/2021_2027/
% https://ec.europa.eu/regional_policy/en/newsroom/coronavirus-response/react-eu
) https:/[ec.europa.cu/info/overview-funding-programmes/technical-support-instrument-tsi_pl
) https:/[ec.europa.cu/info/business-economy-euro/recovery-coronavirus/recovery-and-resilience-facility_en
) Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2019/1024 z dnia 20 czerwca 2019 r. w sprawie otwartych danych i ponownego
wykorzystywania informacji sektora publicznego (Dz.U. L 172 z 26.6.2019, 5. 56).
() COM(2020) 274 final.
(%) COM(2021) 102 final.
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Przy digitalizacji i udostgpnianiu dziedzictwa kulturowego instytucje dziedzictwa kulturowego napotykaja rézne
przeszkody zwigzane z prawami autorskimi, takie jak koszty zwiazane z weryfikacjg praw, brak wystarczajacej wie-
dzy fachowej w dziedzinie praw autorskich wirdd specjalistow zajmujacych si¢ dziedzictwem kulturowym, ograni-
czenia we wspolpracy transgranicznej miedzy instytucjami. W zwigzku z tym na poziomie UE wprowadzono szcze-
g6lne $rodki, aby sprosta¢ tym wyzwaniom. Na przyklad w dyrektywie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2019/790 (**) w sprawie prawa autorskiego i praw pokrewnych na jednolitym rynku cyfrowym ustanowiono rézne
przepisy modernizujgce ramy prawa autorskiego, ktore reguluja sposob funkcjonowania instytucji dziedzictwa kul-
turowego w Srodowisku cyfrowym. Jedng z najwazniejszych zmian wprowadzonych dyrektyws sg jasne ramy doty-
czace digitalizacji i rozpowszechniania utworéw niedostgpnych w obrocie handlowym, ktére znajduja si¢ w zbiorach
instytucji dziedzictwa kulturowego. Ponadto w dyrektywie wprowadzono zharmonizowane i obowigzkowe wyjatki
dotyczace sporzadzania kopii na potrzeby ochrony zasobéw przez instytucje dziedzictwa kulturowego oraz eksplo-
racji tekstéw i danych na potrzeby badan naukowych. Ponadto w celu zwigkszenia pewnosci prawa w dyrektywie
wyjasniono status utworéw sztuk wizualnych w domenie publicznej. W szczegdlnosci nowe przepisy o prawie
autorskim ulatwia realizacje podstawowej misji interesu publicznego przez instytucje dziedzictwa kulturowego,
wzmacniajac ochrong i dostepnos$¢ dziedzictwa kulturowego oraz znacznie ulatwiajac korzystanie z utwordw, ktore
nie s3 juz dostgpne w obrocie handlowym, z korzyscia dla europejskiej kultury i wszystkich obywateli. Panistwa
czlonkowskie muszg zatem zapewni¢ skuteczne wdrozenie i stosowanie unijnych przepiséw dotyczacych prawa
autorskiego, tak aby instytucje dziedzictwa kulturowego mogly w pelni korzysta z ram prawa autorskiego zaktuali-
zowanych w szczeg6lnosci dyrektywa (UE) 2019/790.

Kluczowg role we wzmacnianiu wspélpracy i dziatai normalizacyjnych ponad granicami, zaréwno w UE, jak i poza
nia, odegrala Europeana (V). Sektor dziedzictwa kulturowego w Europie i na $wiecie przyjal na szeroka skale jej znor-
malizowane ramy udostepniania tresci cyfrowych i metadanych w internecie, w szczeg6lnosci model danych Euro-
peany (**), oéwiadczenia o prawach (**) oraz ramy wydawnicze Europeany (*). Na przyklad model danych Europeany
umozliwia znormalizowang reprezentacje danych dostarczanych do Europeany przez instytucje dziedzictwa kulturo-
wego z roznych dziedzin przy uzyciu réznych formatéw. Konsorcjum RightsStatements.org zapewnia zestaw znor-
malizowanych o$wiadczefi o prawach, ktére instytucje dziedzictwa kulturowego moga wykorzystywac, aby informo-
wacé spoleczefistwo o statusie obiektéw cyfrowych pod wzgledem prawa autorskiego i ponownego wykorzystywania.
Ciagle jednak istniejg wyzwania zwigzane z interoperacyjno$cig w zakresie formatéw i standardéw tresci cyfrowych
i metadanych, jak w przypadku 3D lub wykorzystywania jednostek kontekstowych i plikéw uwierzytelniania na
potrzeby interoperacyjnosci semantycznej. W deklaracji wspdlpracy w sprawie postepow w zakresie digitalizacji dzie-
dzictwa kulturowego z kwietnia 2019 r. pafistwa cztonkowskie zgodzily sie zwigkszy¢ starania na rzecz dalszego roz-
woju 1 promowania norm i ram interoperacyjno$ci w inicjatywach w zakresie digitalizacji. Panstwa cztonkowskie
i instytucje dziedzictwa kulturowego powinny zatem zwigkszy¢ starania na rzecz wspierania lub przestrzegania odpo-
wiednich norm i ram w celu przyspieszenia udostepniania i ponownego wykorzystywania danych.

Stworzenie wspdlnej europejskiej przestrzeni danych na potrzeby dziedzictwa kulturowego zapewni instytucjom dzie-
dzictwa kulturowego mozliwo$¢ korzystania ze skali jednolitego rynku zgodnie z europejska strategia w zakresie
danych (*!). Wspdlna europejska przestrzeni danych bedzie sprzyjaé ponownemu wykorzystywaniu tresci i pobudzaé
kreatywnos$¢ w réznych sektorach, co przyniesie korzysci calej gospodarce i calemu spoleczenistwu. W szczegélnosci
zapewni ona wysokiej jakosci treSci oraz skuteczny, godny zaufania i fatwy w uzyciu dostep do zasobéw europejskiego
cyfrowego dziedzictwa kulturowego. Wzmocni ona dalszg wspdlprace, partnerstwa i zaangazowanie w sie¢ partneréw
w zakresie danych (np. muze6w, galerii, bibliotek, archiwéw w calej Europie), agregatoréw i ekspertéw dzialajacych
w dziedzinie cyfrowego dziedzictwa kulturowego. Przestrzen danych bedzie opierac si¢ na obecnej strategii Europeany
na lata 2020-2025 (*), ktérej celem jest wzmocnienie instytucji dziedzictwa kulturowego w ich transformacji cyfrowe;.

Europeana zapewnia obecnie dostep do 52 mln zasobéw dziedzictwa kulturowego, z ktérych 45 % moze by¢
ponownie wykorzystywane w roznych sektorach. Obrazy i teksty stanowia 97,5 % zasobéw, jedynie 2,47 % to tresci
audiowizualne, a 0,03 % tresci 3D. Zwickszony wklad w postaci wysokiej jakosci zdigitalizowanych zasobéw, np.
w formacie 3D, wzmocnilby innowacje i tworczos$¢ poprzez wykorzystywanie i ponowne wykorzystywanie zdigita-
lizowanych zasobéw dziedzictwa kulturowego w réznych kluczowych dziedzinach (takich jak edukacja, inteligentne
miasta i modelowanie srodowiska, zréwnowazona turystyka i sektory kreatywne zwiazane z kultura). Udostepnienie
w ramach przestrzeni danych dodatkowych 40 mln wysokiej jakosci, zdigitalizowanych i zréznicowanych rodzajéw
zasob6w zwigkszyloby bogactwo materiatéw dostepnych w internecie, a jednoczesnie przyczynitoby si¢ do dalszego
promowania naszego europejskiego dziedzictwa kulturowego. Wzrost ten umozliwitby réwniez zwigkszenie
ponownego wykorzystywania, a tym samym potencjalne nowe ustugi i zastosowania. Wazne jest, aby instytucje
dziedzictwa kulturowego wnosily znaczacy wklad w przestrzen danych przy wsparciu panstw cztonkowskich.

Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2019/790 z dnia 17 kwietnia 2019 r. w sprawie prawa autorskiego i praw pokrew-
nych na jednolitym rynku cyfrowym oraz zmiany dyrektyw 96/9/WE i 2001/29/WE (Dz.U.L 130z 17.5.2019, 5. 92).

COM(2018) 612 final.

https://pro.europeana.eu/page/edm-documentation

https:/[rightsstatements.org/

https:|/pro.europeana.eu/post/publishing-framework

COM(2020) 66 final.

https://op.europa.eu/s/pjHV


https://pro.europeana.eu/page/edm-documentation
https://rightsstatements.org/
https://pro.europeana.eu/post/publishing-framework
https://op.europa.eu/s/pjHV
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(20)  Agregatorzy krajowi i dziedzinowi lub tematyczni odgrywaja kluczowa role w krajobrazie dziedzictwa kulturowego,
tworzac powigzania miedzy poszczegblnymi podmiotami w sektorze dziedzictwa kulturowego i poza nim, na
poziomie krajowym i europejskim. Na przyklad agregatorzy krajowi gromadzg i wzbogacaja tresci dla Europeany,
zapewniaja dostep do zasob6éw dziedzictwa kulturowego swojego kraju i promuja je, a takze gromadza cenne
zasoby i wiedzg dla sektora dziedzictwa kulturowego Mimo ze wigkszo$¢ agregatoréw w calej UE posiada oficjalne
upowaznienie do dzialania, wielu innych nadal go jednak nie posiada i ma trudnosci w zapewnieniu wystarczajacych
i trwalych zasoboéw lub wsparcia organizacyjnego. Panstwa czlonkowskie powinny sprosta¢ temu wyzwaniu,
wzmacniajgc rolg agregatoréw, zapewniajac im odpowiednie wsparcie i wspierajgc ich wklad we wspélng europejska
przestrzen danych na potrzeby dziedzictwa kulturowego.

(21)  Oczekiwany wzrost liczby i ztozonosci zasobéw cyfrowych bedzie wymagat bezpiecznych, odpornych, wydajnych
i zréwnowazonych rozwigzan opartych na chmurze, shuzgcych do przetwarzania takich zbioréw danych, uzyskiwa-
nia do nich dostepu i zarzadzania nimi. W zwigzku z tym wsparcie panstw cztonkowskich () dla europejskiej fede-
racji infrastruktury i ustug brzegowych bedzie mialo kluczowe znaczenie dla skutecznego dostepu do zdigitalizowa-
nych zasobow dziedzictwa kulturowego.

(22) Niniejsze zalecenie stanowi rozwinigcie zalecenia 2011/711/UE i zastepuje to zalecenie,

PRZYJMUJE NINIEJSZE ZALECENIE:

ROZDZIAL 1

PRZEPISY OGOLNE

Cel i zakres

1. Celem niniejszego zalecenia jest utorowanie drogi dla wspélnej europejskiej przestrzeni danych na potrzeby dziedzic-
twa kulturowego (,przestrzen danych”), a tym samym pomaganie instytucjom dziedzictwa kulturowego w przyspiesze-
niu ich staran w zakresie digitalizacji i ochrony oraz w wykorzystaniu mozliwosci, jakie stwarza transformacja
cyfrowa. W niniejszym zaleceniu zacheca si¢ pafistwa czlonkowskie do wprowadzenia odpowiednich ram w celu
usprawnienia procesu odbudowy i transformacji sektora oraz w celu pomagania instytucjom dziedzictwa kulturowego
w zwiekszaniu ich odpornosci w przysztosci.

2. Niniejsze zalecenie obejmuje wszystkie rodzaje dziedzictwa kulturowego (materialne, niematerialne, naturalne, pierw-
otnie cyfrowe), w tym wszystkie kategorie zagrozonego dziedzictwa kulturowego.

Definicje

3. Na potrzeby niniejszego zalecenia stosuje si¢ nastepujace definicje:
1) ,zasoby dziedzictwa kulturowego” oznaczaja zasoby:

a) materialnego dziedzictwa kulturowego, takie jak zabytki, stanowiska archeologiczne, materialy dZwickowe
i audiowizualne, ksigzki, czasopisma, gazety, fotografie, obiekty muzealne, dokumenty archiwalne;

b) niematerialnego dziedzictwa kulturowego;

¢) dziedzictwa naturalnego, takie jak krajobrazy i miejsca naturalne, okreslone w art. 2 Konwencji w sprawie
ochrony $wiatowego dziedzictwa kulturalnego i naturalnego (*);

d) pierwotnie cyfrowego dziedzictwa kulturowego;

2) ,niematerialne dziedzictwo kulturowe” oznacza praktyki, formy reprezentacji, formy wyrazu, wiedze, umiejetnosci
— jak réwniez zwigzane z nimi instrumenty, przedmioty, artefakty i przestrzenie kulturowe — ktére spotecznoci,
grupy, a w niektdrych przypadkach takze jednostki, uznajg za cze$¢ swojego dziedzictwa kulturowego w rozumie-
niu art. 2 Konwencji UNESCO w sprawie ochrony niematerialnego dziedzictwa kulturowego (¥);

(¥) https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/towards-next-generation-cloud-europe
(*) UNESCO, Konwencja w sprawie ochrony $wiatowego dziedzictwa kulturalnego i naturalnego, Paryz, 16 listopada 1972 r.
(*) Konwencja UNESCO w sprawie ochrony niematerialnego dziedzictwa kulturowego z 2003 r., Paryz, 17 pazdziernika 2003 r.


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/towards-next-generation-cloud-europe
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3) ,pierwotnie cyfrowy” oznacza zasoby powstale w formie cyfrowej, takie jak sztuka cyfrowa lub animacja cyfrowa,
wirtualne muzea, nieposiadajace odpowiednika analogowego, lub tresci kulturowe wytworzone poza instytucjami
dziedzictwa kulturowego, jak na przyklad w mediach spotecznosciowych lub branzy gier komputerowych;

4) ,instytucja dziedzictwa kulturowego” oznacza ogdlnodostepna biblioteke lub muzeum, archiwum lub instytucje
dziedzictwa filmowego lub instytucje dziedzictwa dZwigckowego, zgodnie z definicja zawartg w art. 2 pkt 3 dyrek-
tywy (UE) 2019/790;

5) ,digitalizacja” oznacza przeksztalcenie zasob6w z formatu analogowego na cyfrowy;

6) ,transformacja cyfrowa” oznacza zaréwno proces, jak i wynik wykorzystania technologii cyfrowych w celu prze-
ksztalcenia sposobu dziatania organizacji i dostarczania przez nig wartosci;

7) ,ochrona zasobow cyfrowych” oznacza zbidr niezbednych dziatan umozliwiajacych zlokalizowanie, odwzorowy-
wanie, wykorzystywanie i zrozumienie zasoboéw cyfrowych w przysztosci.

ROZDZIAL 1T

ZAAWANSOWANA DIGITALIZACJA I OCHRONA ZASOBOW CYFROWYCH WODNIESIENIU DO DZIEDZICTWA KULTU-
ROWEGO

4. Panstwa czlonkowskie powinny opracowal i regularnie aktualizowaé kompleksows i perspektywiczna strategie
cyfrowg na rzecz dziedzictwa kulturowego na odpowiednim poziomie krajowym lub regionalnym, aby przyspieszy¢
transformacje cyfrowg tego sektora. Pafistwa czlonkowskie powinny wspélpracowaé ze wszystkimi odpowiednimi
zainteresowanymi stronami oraz podmiotami, takimi jak instytucje dziedzictwa kulturowego i wlasciwe organy, lub
poczyni¢ przygotowania do takiej wsp6lpracy, w celu przygotowania strategii cyfrowej, a takze powinny zapewni¢
zasoby lub wsparcie dla jej realizacji.

5. Strategia krajowa powinna obejmowac $rodki wspierajace instytucje dziedzictwa kulturowego w stosowaniu zaawan-
sowanych technologii, takich jak 3D, sztuczna inteligencja, rzeczywisto$¢ rozszerzona, przetwarzanie w chmurze,
technologie danych i faficuch blokéw, w celu zapewnienia bardziej efektywnego procesu digitalizacji i ochrony zaso-
béw cyfrowych oraz wyzszej jakosci treSci w celu zapewnienia szerszego dostepu, wykorzystywania i ponownego

wykorzystywania.

6. W strategii cyfrowej nalezy okresli¢ jasne cele w zakresie digitalizacji i ochrony zasobéw cyfrowych. Cele te powinny
opiera¢ si¢ na obiektywnych i jasnych kryteriach, obejmujacych miedzy innymi:

a) zagrozone dziedzictwo kulturowe;
b) najczesciej odwiedzane zabytki, budynki i obiekty kultury i dziedzictwa kulturowego; oraz
¢) niski poziom digitalizacji okreslonych kategorii zasobéw dziedzictwa kulturowego.

Do 2030 r. panstwa cztonkowskie powinny dokona¢ digitalizacji w 3D wszystkich zabytkéw i obiektéw, o ktérych
mowa w lit. a), oraz 50 % zabytkéw i obiektéw, o ktérych mowa w lit. b).

Do 2025 r. panstwa cztonkowskie powinny dokona¢ digitalizacji na poziomie 40 % tacznych celéw na 2030 r.

Panstwa czlonkowskie powinny wprowadzi¢ niezbedne $rodki w celu zapewnienia, aby wszystkie zdigitalizowane
zasoby kultury, o ktérych mowa w pkt 6 lit. a), b) i ¢), byly réwniez objete ochrong zasobéw cyfrowych.

7. Planujgc digitalizacje, paristwa cztonkowskie i instytucje dziedzictwa kulturowego powinny przyja¢ podejscie catos-
ciowe. W ramach takiego podejscia nalezy na przyklad uwzgledni¢ cel digitalizacji, docelowe grupy uzytkownikéw,
najwyzsza jako$¢ mozliwg do osiggnigcia w przystepnej cenie, ochrong zasobéw cyfrowych zdigitalizowanego dzie-
dzictwa kulturowego, w tym takie aspekty jak formaty, przechowywanie, przyszle migracje, stalg konserwacje oraz
niezbedne dlugoterminowe zasoby finansowe i kadrowe. W strategii cyfrowej nalezy przewidzie¢ wyrazne i $cisle
okre$lone upowaznienie krajowych lub regionalnych agregatoréw do wspélpracy z instytucjami dziedzictwa kulturo-
wego w celu udostepniania zdigitalizowanych zasobéw dziedzictwa kulturowego za posrednictwem Europeany i prze-
strzeni danych. W szczegdlnosci panistwa czlonkowskie powinny wzmocnic role agregatoréw jako posrednikéw mie-
dzy Europeang a instytucjami dziedzictwa kulturowego oraz zachecad ich do aktywnego udzialu w przestrzeni danych.
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8. Panstwa czlonkowskie powinny wspieraé partnerstwa migedzy sektorem dziedzictwa kulturowego a innymi sektorami,
takimi jak szkolnictwo wyzsze oraz ksztalcenie i szkolenie zawodowe, sektor kreatywny i zréwnowazona turystyka
kulturalna, aby stymulowa¢ innowacje w zakresie nowych ustug i zastosowan.

9. Panstwa czlonkowskie powinny ulatwia¢ zaangazowanie malych i $rednich przedsigbiorstw w celu wsparcia transfor-
macji cyfrowej sektora dziedzictwa kulturowego, w szczegdlnosci w kierunku digitalizacji i innowacji wykorzystuja-
cych potencjat danych.

10. W przypadku gdy instytucje dziedzictwa kulturowego zawierajg partnerstwa z sektorem prywatnym, powinny zapew-
ni¢ ustanowienie jasnych i sprawiedliwych warunkéw ponownego wykorzystywania zdigitalizowanych zasobéw,
zgodnie z regutami konkurencji i z dyrektywa (UE) 2019/1024, a w szczegdlnosci, w stosownych przypadkach, z prze-
pisami odnoszgcymi si¢ do uzgodnieni dotyczacych wylacznosci okreSlonymi w art. 12 tej dyrektywy.

11. Panstwa cztonkowskie powinny wprowadzi¢ niezbedne $rodki, aby oceni¢ niedobér umiejetnosci cyfrowych w sekto-
rze, tak aby instytucje dziedzictwa kulturowego byly w stanie w pelni wykorzystywaé mozliwosci oferowane przez
zaawansowane technologie cyfrowe. W szczegdlnosci paristwa czlonkowskie powinny wyznaczy¢ ambitne cele, ktore
nalezy osiagnag¢ do 2030 r., w zakresie podnoszenia i zmiany kwalifikacji specjalistow zajmujacych si¢ dziedzictwem
kulturowym, w tym w zakresie zarzadzania danymi i analizy danych, sztucznej inteligencji, zaawansowanej digitaliza-
cji i technologii rzeczywistosci rozszerzonej.

12. Aby ulatwi¢ transformacje cyfrows instytucji dziedzictwa kulturowego oraz poméc w poszerzeniu dostepu do dzie-
dzictwa kulturowego i jego promowaniu, zaleca sig, aby panstwa czlonkowskie w pelni wykorzystywaly mozliwosci
oferowane przez obecne ramy prawa autorskiego poprzez:

a) zapewnienie prawidlowego i skutecznego wdrozenia odpowiednich przepiséw UE dotyczacych prawa autorskiego,
w szczegdlnosci przepiséw okreslonych w dyrektywie (UE) 2019/790,

b) towarzyszenie wszystkim stronom w skutecznym praktycznym stosowaniu krajowych przepisow wykonawczych,

¢) Sciste monitorowanie krajowych przepiséw wykonawczych w celu zagwarantowania ich skutecznego stosowania
oraz

d) wspieranie specjalistéw zajmujacych si¢ dziedzictwem kulturowym w nabywaniu umiejetnosci zwigzanych z pra-
wem autorskim i licencjonowaniem oraz zapewnianie wiedzy fachowej w zakresie prawa autorskiego.

13. W celu znalezienia wspdlnych odpowiedzi na wspdlne wyzwania zwigzane z zaawansowang digitalizacjg i ochrong
oraz w celu wymiany najlepszych praktyk, prezentowania i promowania europejskiej kultury oraz europejskich war-
tosci i sukceséw, panistwa cztonkowskie powinny zachecaé do transgranicznej wspolpracy i partnerstw z instytucjami
dziedzictwa kulturowego na poziomie miedzynarodowym, w uzupelnieniu dzialai promowanych przez UNESCO
i Rad¢ Europy.

14. Panstwa cztonkowskie powinny w pelni wykorzystywa¢ wszystkie mozliwosci finansowania na poziomie europejskim
i krajowym, aby przyspieszy¢ dzialania w zakresie digitalizacji i ochrony.

ROZDZIAL 11

WYTYCZNE W SPRAWIE WSP()LNE] EUROPEJSKIE] PRZESTRZENI DANYCH NA POTRZEBY DZIEDZICTWA KULTURO-
WEGO

15. W celu osiggnigcia interoperacyjnosci na poziomie europejskim instytucje dziedzictwa kulturowego powinny prze-
strzega¢ odpowiednich norm i ram, takich jak normy i ramy stosowane w inicjatywie Europeana do celéw wymiany
tresci cyfrowych i metadanych, w tym model danych Europeany, o§wiadczenia o prawach (konsorcjum RightsState-
ments.org) oraz ramy wydawnicze Europeany. Panistwa czlonkowskie powinny wprowadzi¢ niezbedne $rodki, aby
promowac i ulatwial przestrzeganie takich istniejgcych i przyszlych norm i ram oraz wspélpracowaé na poziomie
europejskim w celu ich rozszerzenia w kontekscie przestrzeni danych.

16. Panstwa czltonkowskie powinny aktywnie zachgcaé instytucje dziedzictwa kulturowego do udostg¢pniania swoich zdi-
gitalizowanych zasobow za posrednictwem Europeany, a tym samym do wnoszenia wkladu w tworzenie przestrzeni
danych, zgodnie z normami i ramami, o ktérych mowa w pkt 15, oraz orientacyjnymi celami okreslonymi w zalacz-
niku I i zalaczniku IL.
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17. Wkiad instytucji dziedzictwa kulturowego, o ktérym mowa w pkt 16, powinien obejmowac w szczegdlnosci zdigitali-
zowane w 3D zasoby dziedzictwa kulturowego w celu promowania klejnotéw europejskiej kultury, zwigkszenia moz-
liwosci ich ponownego wykorzystywania w waznych dziedzinach, takich jak nauki spoleczne i humanistyczne, zréw-
nowazona turystyka kulturalna oraz sektor kultury i sektor kreatywny, lub pomocy w identyfikowaniu débr kultury,
ktére sg przedmiotem nielegalnego handlu.

18. Panstwa czlonkowskie powinny zapewnié, aby, w wyniku prowadzonej przez nie polityki, dane uzyskane w ramach
projektéw digitalizacji finansowanych ze $rodkéw publicznych staly si¢ i pozostaly mozliwe do znalezienia, dostgpne,
interoperacyjne i mozliwe do ponownego wykorzystania (,zasady FAIR”) za poSrednictwem infrastruktury cyfrowej
(w tym przestrzeni danych), aby przyspieszy¢ wymiang danych.

19. Wszelkie publiczne finansowanie przyszlych projektéw w zakresie digitalizacji zasobéw dziedzictwa kulturowego
powinno by¢ uzaleznione od udostepnienia zdigitalizowanych tresci w Europeanie i w przestrzeni danych, o ktérym
mowa w pkt 16.

20. Panstwa cztonkowskie powinny wprowadzi¢ wszystkie niezbedne $rodki w celu wspierania Europeany i zwigkszania
$wiadomosci na jej temat wsréd ogétu spoleczenistwa, a w szczegdlnosci w sektorze edukacji i w szkolach, w tym za
pomocg materialéw edukacyjnych.

21. Panstwa czlonkowskie powinny wykorzystywa¢ europejska federacje infrastruktury i ustug brzegowych w celu zwigk-
szenia skali przechowywania zdigitalizowanych zasobéw dziedzictwa kulturowego, zarzadzania nimi i dostgpu do
nich.

ROZDZIAL IV

DZIALANIA NASTEPCZE W ZWIAZKU Z ZALECENIEM

Panstwa czlonkowskie powinny przekaza¢ Komisji — po 24 miesigcach od publikacji niniejszego zalecenia w Dzienniku
Urzgdowym Unii Europejskiej, a nastgpnie co dwa lata — informacje na temat dzialai podjetych w odpowiedzi na zalecenie.

Sporzadzono w Brukseli dnia 10 listopada 2021 r.

W imieniu Komisji
Thierry BRETON
Czlonek Komisji
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ZALACZNIK

Orientacyjne cele dotyczace wkladu (w postaci treci) w Europeang i przestrzefi danych do 2030 r.
w podziale na panstwa cztonkowskie (!)

A B C D E F
Liczba wpiséw L . Laczna liczba
. . - . gczna liczba .
Liczba wpisoéw wysokiej Nowe wpisy C wpisow Zasoby cvfrowe
w dniu 1 lutego jakosci (1) wysokiej jakosci dwglg%v wysokiej jakosci 3Da d };0}; 0r ()
2021 r. w dniu 1 lutego | do 2030 . ‘[’z A+C]r‘ do 2030 1. (9 0 -
2021 . [= B+C]

Austria 2372357 1106 942 1002 892 3375249 2109 834 401157
Belgia 2499 646 2247 432 1215817 3715463 3463249 486 327
Bulgaria 94 447 62 647 329 454 423901 392101 131782
Chorwagja 67 357 5456 235877 303234 241332 94 351
Cypr 30959 1858 71466 102 425 73324 28 586
Czechy 881263 369 602 889329 1770592 1258931 355732
Dania 1032422 662712 676 884 1709 306 1339596 270754
Estonia 648205 486 024 99 825 748030 585 849 39930
Finlandia 1093297 960 899 548 428 1641725 1509 327 219371
Francja 3860232 1779567 6381064 10241296 8160631 2552426
Niemcy 5536786 4107 742 8924266 14461052 13032008 3569707
Grecja 661593 383327 642175 1303768 1025502 256 870
Wegry 732033 571425 637732 1369765 1209157 255093
Irlandia 86765 44 424 856 780 943 545 901 204 342712
Wiochy 2150207 687 421 5119900 7270107 5807321 2047960
Lotwa 128 505 113 341 117 705 246 210 231046 47082
Litwa 224359 182337 209 875 434234 392212 83950
Luksemburg 65600 1325 145 567 211167 146 893 58227
Malta 50310 1006 46013 96 323 47019 18 405
Niderlandy 9126499 7554003 1992463 11118962 9546 466 796 985
Polska 3040221 936996 2477 819 5518040 3414815 991127
Portugalia 203 044 138963 727 333 930377 866297 290933
Rumunia 135213 84549 1209 889 1345102 1294438 483956
Slowagja 15106 453 341636 356742 342089 136 654

(") Orientacyjne cele dla poszczegdlnych panstw cztonkowskich sa proporcjonalne do liczby ludnosci danego panstwa czlonkowskiego,
skorygowanej o PKB na mieszkarica (wg parytetu sity nabywczej).



L 401/14 Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej 12.11.2021
Stowenia 598310 382081 166799 765109 548 880 66 720
Hiszpania 2960 596 1228351 3851622 6812218 5079973 1540 649
Szwecja 4307 321 3047430 1098975 5406296 4146 404 439590
UE 27 42602653 | 27148311 | 40017586 | 82620239 | 67165896 16 007 034

(") Wpisy wysokiej jakosci spelniaja wymogi poziomu (Tier) 2 lub wyzszego (Tier 2+) ram wydawniczych Europeany w odniesieniu do
tresci oraz wymogi poziomu (Tier) A lub wyzszego w odniesieniu do metadanych. Spelnienie tych norm jest wymagane w celu wspie-

rania ponownego wykorzystywania do réznych celéw.

(%) Panstwa cztonkowskie zacheca si¢ do zwigkszenia jako$ci wpiséw poziomu (Tier) 1, w zwiazku z czym taczna liczba wpisoéw wysokiej
jakosci moze jeszcze bardziej wzrosngé. Pafistwa cztonkowskie zacheca sie do zwigkszenia jakosci wpiséw poziomu (Tier) 1, w zwigzku

z czym laczna liczba wpiséw wysokiej jakosci moze jeszcze bardziej wzrosnac.

() 40 % nowych wpiséw powinno dotyczy¢ zasobéw cyfrowych 3D. Liczba zasobéw cyfrowych 3D dostepnych obecnie w Europeanie
jest znikoma.




12.11.2021 Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej L 401/15
ZALACZNIK II
Cele posrednie dotyczace wkladu (w postaci treSci) w Europeang i przestrzefi danych do 2025 r.
w podziale na pafistwa cztonkowskie
A B C D E F
Liczba wpiséw Liczba vx;gis'éw N ' L%CZl’lé.l l,iczba ch;r;?s(l’)i;zba Jasobe 3D
i Tl | ek, | Jomemer || o |2
: 1 lutego 2021 r. [= A+C]  Bec]
Austria 2372357 1106942 401157 2773514 1508099 60174
Belgia 2499 646 2247 432 486 327 2985973 2733759 72949
Bulgaria 94 447 62647 131782 226229 194 428 19767
Chorwacja 67 357 5456 94351 161708 99 807 14153
Cypr 30959 1858 28 586 59 545 30 444 4288
Czechy 881263 369 602 355732 1236995 725333 53360
Dania 1032422 662712 270754 1303176 933465 40613
Estonia 648 205 486 024 39930 688135 525954 5989
Finlandia 1093297 960 899 219 371 1312668 1180270 32906
Francja 3860232 1779567 2552426 6412658 4331993 382 864
Niemcy 5536786 4107 742 3569707 9106493 7677 448 535456
Grecja 661593 383327 256 870 918 463 640197 38530
Wegry 732033 571425 255093 987126 826518 38264
Irlandia 86765 44424 342712 429477 387136 51407
Wtochy 2150207 687421 2047960 4198167 2735381 307 194
Lotwa 128 505 113 341 47082 175587 160423 7062
Litwa 224359 182337 83950 308 309 266287 12593
Luksemburg 65600 1325 58227 123827 59552 8734
Malta 50310 1006 18 405 68715 19 411 2761
Niderlandy 9126499 7554003 796 985 9923484 8350988 119 548
Polska 3040221 936 996 991127 4031 348 1928124 148 669
Portugalia 203 044 138963 290933 493977 429 897 43 640
Rumunia 135213 84 549 483956 619169 568 504 72593
Slowagja 15106 453 136 654 151760 137107 20498




L 401/16 Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej 12.11.2021
Stowenia 598310 382081 66 720 665030 448 800 10 008
Hiszpania 2960 596 1228351 1540 649 4501245 2769 000 231097
Szwecja 4307 321 3047430 439590 4746911 3487019 65938
UE 27 42602653 | 27148311 | 16007034 | 58609687 | 43155345 2401055

(") Wpisy wysokiej jakosci spelniaja wymogi poziomu (Tier) 2 lub wyzszego (Tier 2+) ram wydawniczych Europeany w odniesieniu do
tresci oraz wymogi poziomu (Tier) A lub wyzszego w odniesieniu do metadanych. Spelnienie tych norm jest wymagane w celu wspie-

rania ponownego wykorzystywania do réznych celéw.

() Cel posredni: 40 % orientacyjnych celow na 2030 r.
() Panstwa cztonkowskie zachgca si¢ do zwigkszenia jako$ci wpiséw poziomu (Tier) 1, w zwiazku z czym taczna liczba wpiséw wysokiej

jakosci moze jeszcze bardziej wzrosnal.

(*) Cel posredni dla zasobow cyfrowych 3D: 15 % celéw na 2030 .
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