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DECYZJA KOMISJI (UE) 2022/1978
z dnia 25 lipca 2022 r.

W sprawie programu pomocy SA.54817 (2020/C) (ex 2019/N), ktory Belgia zamierza wdrozy¢ w celu
wsparcia produkdji gier wideo

(notyfikowana jako dokument nr C(2022) 5130)

(Jedynie teksty w jezyku francuskim i niderlandzkim s3 autentyczne)

(Tekst majacy znaczenie dla EOG)

KOMISJA EUROPEJSKA,
uwzgledniajac Traktat o funkcjonowaniu Unii Europejskiej, w szczeg6lnosci jego art. 108 ust. 2 akapit pierwszy,
uwzgledniajgc Porozumienie o Europejskim Obszarze Gospodarczym, w szczegdlnosci jego art. 62 ust. 1 lit. a),

po wezwaniu zainteresowanych stron do przedstawienia uwag zgodnie z przywolanymi artykulami (') i uwzgledniajac
otrzymane odpowiedzi,

a takze majac na uwadze, co nastepuje:

1. POSTEPOWANIE

(1)  Pismem z 1 lipca 2019 r. Belgia powiadomita Komisje o programie pomocy na rzecz produkgji gier wideo. Nastep-
nie pismami z 3 stycznia 2020 r. i 2 lutego 2020 r. przekazala Komisji informacje uzupelniajace.

(2)  Pismem z 30 kwietnia 2020 r. Komisja poinformowala Belgi¢ o swojej decyzji o wszczgciu postgpowania okreslo-
nego w art. 108 ust. 2 Traktatu o funkcjonowaniu Unii Europejskiej (zwanego dalej ,TFUE”) dotyczacego przedmio-
towej pomocy.

(3)  Decyzja Komisji o wszczeciu postepowania zostata opublikowana w Dzienniku Urzgdowym Unii Europejskiej (2). Komi-
sja wezwala zainteresowane strony do przedstawienia uwag na temat przedmiotowej pomocy.

(4) W piSmie z 29 maja 2020 r. Belgia przedstawila swoje uwagi dotyczace decyzji o wszczeciu postepowania.

(5) 16 lipca 2020 r. Komisja otrzymala od zainteresowanej strony szereg uwag w tej sprawie. Przekazala te uwagi Belgii,
aby pafistwo to moglo si¢ do nich odnies¢. Komisja otrzymata uwagi Belgii pismem z 30 listopada 2020 r.

(6) W piSmie z 29 maja 2020 r. Belgia poinformowala Komisje o zamiarze nowelizacji przepiséw stanowiacych pod-
stawe przyznania pomocy, a w piSmie z 30 listopada 2021 r. — o zlozeniu w belgijskiej Izbie Reprezentantéw pro-
jektu ustawy zawierajacego odpowiednie zmiany ().

(7)  Belgia przekazala dodatkowe informacje 10 czerwca 2021 r. i 8 grudnia 2021 r., a takze 10 lutego 2022 r.
i 29 marca 2022 r.

(") Decyzja C(2020) 2648 final z dnia 30 kwietnia 2020 r. (Dz.U. C 206 z 19.6.2020, s. 11).
() Dz.U.C 206z 19.6.2020, s. 11.
() https:/[www.lachambre.be/[FLWB|PDF/55/1590/55K1590001.pdf


https://www.lachambre.be/FLWB/PDF/55/1590/55K1590001.pdf
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2. SZCZEGOLOWY OPIS PROGRAMU POMOCY

2.1. Nazwa programu, podstawa prawna i czas obowigzywania Srodka

(8)  Jest to system ulg podatkowych dla sektora audiowizualnego (ang. tax shelter) majacy zachgcaé do produkgji gier
wideo. Stanowi on rozszerzenie pierwotnego systemu tax shelter, ktérego celem bylo wspieranie produkcji audiowi-
zualnej i ktory zostal zatwierdzony przez Komisje w 2003 r. (*) Rozszerzenia tego pierwotnego systemu zatwier-
dzono w latach 2004 (%), 2007 (%), 2009 (), 2013 (*) i 2014 (). System tax shelter, ktory zatwierdzono w 2014 r.,
rozszerzono w niezmienionej formie w 2020 r. (**) Obecna wersja tego systemu bedzie obowiazywac do 31 grudnia
2026 1.

(9)  Podstawe prawng systemu stanowig belgijski kodeks podatku dochodowego (Code des impéts sur les
revenus/Wetboek van Inkomstenbelastingen) (') oraz ustawa z dnia 29 marca 2019 r. w sprawie rozszerzenia sys-
temu tax shelter na sektor gier wideo, opublikowana w belgijskim dzienniku urzedowym (Moniteur belge/Belgisch
Staatsblad) z 16 kwietnia 2019 r. ('), a takze nowelizacja tej ustawy, obecnie rozpatrywana przez belgijska Izbe
Reprezentantéw (). Oczekuje si¢, Ze wspomniana nowelizacja zostanie przyjeta po zatwierdzeniu jej przez Komi-

sje.

(10) Okres obowigzywania Srodka pomocy zostanie przedtuzony do 31 grudnia 2027 r. (*¥)

2.2. Budzet

(11) Szacowany budzet programu wynosi 36 000 000 EUR (6 000 000 EUR rocznie). Srodki te pochodza z budzetu fede-
ralnego paristwa belgijskiego.

2.3. Cel $rodka pomocy i kwalifikujacych si¢ utworéw

(12) Celem przedmiotowego programu jest wspieranie przedsigbiorstw inwestujgcych w produkcje gier wideo i zacheca-
nie przedsigbiorstw do takich inwestycji poprzez przyznawanie im korzysci podatkowych. Przedsigbiorstwa podle-
gajace opodatkowaniu podatkiem dochodowym od oséb prawnych w Belgii, ktére spelniaja wymagane kryteria,
moga skorzystaé z systemu tax shelter przewidzianego w ramach tego programu pomocy.

(13) Do skorzystania z obnizek podatkowych w ramach tego programu uprawnione sg przedsigbiorstwa, ktdre inwestuja
w utwory wyprodukowane przez przedsigbiorstwa produkujace gry wideo zatwierdzone jako europejskie gry wideo
przez wlasciwe stuzby danej wspdlnoty, co oznacza, ze gry te musialy zosta¢ wyprodukowane gltéwnie przy udziale
autordw i specjalistow z sektora kreatywnego zamieszkalych w Belgii lub w innym kraju nalezagcym do EOG lub ich
produkcja musiala by¢ nadzorowana i kontrolowana w praktyce przez co najmniej jednego producenta i koprodu-
centa majacego siedzibe w jednym kraju EOG lub wigkszej liczbie takich krajow.

(*) N 410/02 (ex-CP 77/2002), Belgia — Pomoc pafistwa na rzecz belgijskiej produkgji filmowej i audiowizualnej — system tax shelter na
rzecz kin, https:/[ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/137343/137343_455458_39_2.pdf.

() N 224/04, Belgia — Pomoc pafistwa na rzecz belgijskiej produkcji kinowej i audiowizualnej — zmiany w systemie federalnym znanym
jako system tax shelter na rzecz kin, https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/140619/140619_503601_23_2.pdf.

() N 121/2007, Belgia — Srodki podatkowe majace zacheca¢ do produkcji audiowizualnej — system tax shelter — rozszerzenie $rodka
pomocy nr N 224/2004, https:/[ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/219141/219141_703682_36_2.pdf.

() N 516/2009, Belgia — System tax shelter majacy zacheca¢ do produkeji audiowizualnej — rozszerzenie $rodka pomocy nr N 121/2007,
https:/[ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/233078/233078_1210789_29_2.pdf.

() SA.35643 (2012/N), Belgia — Rozszerzenie systemu tax shelter na rzecz produkcji audiowizualnej, https://ec.europa.eu/competition/sta
te_aid/cases[246468/246468_1451339_61_2.pdf oraz SA.36655 (2013/N), Belgia — Zmiany w systemie tax shelter na rzecz produkcji
audiowizualnej, https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/248603/248603_1525887_174_2.pdf.

() SA.38370 (2014/N), Belgia — Zmiany w systemie tax shelter na rzecz produkcji audiowizualnej, https://ec.europa.eu/competition/sta
te_aid/cases|253328/253328_1646431_87_2.pdf.

(") SA.59274 (2020/N), Belgia — Rozszerzenie systemu tax shelter na rzecz produkcji audiowizualnej SA.38370 (2014/N), https://ec.

europa.eu/competition/state_aid/cases1/20215/289138_2239389_113_2.pdf.

https://eservices.minfin.fgov.be/myminfin-web/pages/public/fisconet/document/6c0aa338-3dad-4e4b-960f-8¢01564d20d0
http:/fwww.ejustice.just.fgov.be/eli/l0i/2019/03/29/201904087 5/moniteur

Zob. przypis nr 3.

W zgloszeniu z 1 lipca 2019 r. Belgia zaproponowata przedtuzenie obowigzywania srodka pomocy do 31 grudnia 2025 r. Z uwagi

na czas, jaki uptynat od tego zgloszenia, Belgia zdecydowala, Ze chce przedluzy¢ okres obowiazywania srodka pomocy do 31 grudnia

2027 1.


https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/137343/137343_455458_39_2.pdf
https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/140619/140619_503601_23_2.pdf
https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/219141/219141_703682_36_2.pdf
https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/233078/233078_1210789_29_2.pdf
https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/246468/246468_1451339_61_2.pdf
https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/246468/246468_1451339_61_2.pdf
https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/248603/248603_1525887_174_2.pdf
https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/253328/253328_1646431_87_2.pdf
https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases/253328/253328_1646431_87_2.pdf
https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases1/20215/289138_2239389_113_2.pdf
https://ec.europa.eu/competition/state_aid/cases1/20215/289138_2239389_113_2.pdf
https://eservices.minfin.fgov.be/myminfin-web/pages/public/fisconet/document/6c0aa338-3dad-4e4b-960f-8e01564d20d0
http://www.ejustice.just.fgov.be/eli/loi/2019/03/29/2019040875/moniteur
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(14)

(15)

(17)

(18)

Wspomniane zatwierdzenie gier wideo zalezy od ,testéw kulturowych” ustanowionych przez Wspélnote Fla-
mandzka i Region Walonski na potrzeby ich wlasnych programéw pomocy oraz zatwierdzonych przez Komisje
(w 2018 r. w odniesieniu do Wspdlnoty Flamandzkiej (**), rozszerzonych i zmienionych w 2022 r. ('), oraz
w 2020 r. w odniesieniu do Regionu Walonskiego (). Zgodnie z kryteriami testu gra musi mie¢ walory kulturalne
i artystyczne, dzialalno$¢ produkeyjna i zainteresowane strony muszg by¢ powigzane z Flandrig lub Regionem
Waloniskim oraz gra musi by¢ innowacyjna i kreatywna. Aby to zapewnid, Belgia zobowiazala si¢ do zagwarantowa-
nia, ze belgijskie panistwo federalne zawrze umowe o wsp6lpracy ze Wspdlnotg Flamandzka, Wspdlnotg Francusko-
jezyczng 1 Wspdlnota Niemieckojezyczng w sprawie odpowiednich kompetencji tych wspélnot i pafistwa federal-
nego w odniesieniu do systemu tax shelter. Belgia zauwaza, ze w okresie obowigzywania systemu tax shelter
zatwierdzanie przez wspolnoty gier wideo w tym kontekscie bedzie podlegalo takim samym kryteriom jak kryteria
stosowane przez Wspdlnote Flamandzka i Region Waloriski w odniesieniu do ich wlasnych programéw pomocy na
rzecz gier wideo.

2.4. Forma pomocy, organizacja systemu, intensywno$¢ i kumulacja pomocy

W ramach obecnego systemu tax shelter przedsiebiorstwo (,inwestor”) moze wnie$¢ wklad finansowy, na podstawie
umowy ramowej, na rzecz producenta okreslonego utworu audiowizualnego. Inwestor otrzymuje rekompensate za
te inwestycje w postaci ,poSwiadczenia tax shelter”, dzigki ktéremu moze skorzysta¢ z ulgi podatkowej polegajacej na
zmniejszeniu jego dochodéw podlegajacych opodatkowaniu. Zgodnie z zasadg lezaca u podstaw opodatkowania
dochodéw przedsigbiorstw przedsigbiorstwa podlegaja opodatkowaniu od catosci swoich dochodéw (art. 185 bel-
gijskiego kodeksu podatku dochodowego). Podstawe opodatkowania ustala si¢ przez odjecie od przychodéw kosz-
tow uzyskania przychodéw (art. 6 kodeksu podatku dochodowego). Zasadniczo przedsigbiorstwa moga odliczaé
koszty zwigzane z dzialalno$cig zawodows, ktére poniosty w okresie rozliczeniowym (art. 49 kodeksu podatku
dochodowego). Jesli chodzi o warto$¢ inwestycji, mozna odliczy¢ kwote zalezng od warto$ci wkladu (art. 61 akapit
drugi kodeksu podatku dochodowego). W ramach systemu tax shelter przedsigbiorstwo podlegajace opodatkowaniu
moze od razu odliczy¢ 421 % zainwestowanej kwoty, czyli sume przekraczajacy jego wklad finansowy. W zaleznosci
od charakteru zgloszonego projektu dotyczy to réwniez wkladu finansowego w produkcje gry wideo.

W ramach programu zgloszonego przez Belgi¢ warto$¢ podatkowa poswiadczenia tax shelter ustalono na poziomie
70 % kosztow produkgji i kosztow operacyjnych poniesionych na terytorium EOG lub — jezeli koszty produkcji
i koszty operacyjne poniesione w Belgii stanowia mniej niz 63 % budzetu catkowitego — kosztéw produkdji i kosztéw
operacyjnych poniesionych w Belgii. Kwote pomocy na ewentualne inwestycje w produkcje ustalono na poziomie
48 % wartoSci podatkowej poswiadczenia tax shelter. Oznacza to, ze w maksymalnym scenariuszu, w ktérym co naj-
mniej 63 % budzetu catkowitego jest wydawane w Belgii, intensywno$¢ pomocy moglaby osiagnac 48 % z 70 %, co
stanowi 33,6 % budzetu produkcji, ale bylaby nizsza w przypadkach, gdy wydatki na produkcje poniesione w Belgii
bylyby nizsze niz 63 % budzetu catkowitego. Jezeli taka pomoc bylaby udzielana dodatkowo oprdcz innych form
pomocy na rzecz produkgji, intensywno$¢ pomocy bylaby ograniczona do 50 %.

W zwigzku z tym w pierwotnej wersji systemu warto$¢ podatkows poswiadczenia tax shelter ustalono na podstawie
wydatkéw terytorialnych. Kwota inwestycji (a wigc i kwota pomocy) zalezy od odsetka wydatkéw terytorialnych, co
oznacza, ze zmienia si¢ ona w zaleznosci od planowanej kwoty wydatkéw w Belgii.

2.5. Zatwierdzanie beneficjentéw

Zgodnie z zasadami systemu tax shelter producenci bedacy beneficjentami muszg uzyskaé zatwierdzenie, aby méc
w nim uczestniczy¢. Wedtug Belgii chodzi o to, ze zatwierdzenie moze zosta cofnigte kazdemu przedsigbiorstwu
lub kazdej osobie, ktdre nie przestrzegaja prawa (**).

SA.49947, Belgia — Pomoc na rzecz sektora gier wideo (VAF Gamefonds), https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.
cfm?proc_code=3_SA_49947.

SA.101526, Belgia - VAF Gamefonds, motyw 23, https:/[ec.curopa.eu/competition/elojadefisef/case_details.cfm?proc_co
de=3_SA_101526.

SA.55046, Belgium — Soutien aux jeux vidéo culturels, artistiques et éducatifs (Wallimage), motyw 14 https://ec.curopa.eu/competi
tion/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_55046; Region Waloriski obejmuje region niemieckojezyczny.

Art. 194ter ust. 1 pkt 2 kodeksu podatku dochodowego stanowi, ze warunki zatwierdzenia okresla dekret krélewski.


https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_49947
https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_49947
https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_101526
https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_101526
https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_55046;
https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_55046;
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(19) Belgia wyjasnila, ze zatwierdzenie zostanie przyznane w krétkim czasie po zlozeniu wniosku przez zainteresowa-
nych producentéw. Wniosek taki sklada si¢ po prostu z: informacji okreslajacych dane przedsiebiorstwo, doku-
mentu wykazujacego, Ze wnioskodawca nie zalega z platno$ciami na rzecz krajowego zakladu ubezpieczen spolecz-
nych, oraz z zobowigzania do przestrzegania prawa dotyczgcego systemu tax shelter. Dokladniej rzecz ujmujac,
oznacza to, ze producent zobowigzuje si¢ do zlozenia oferty dotyczacej poswiadczenia tax shelter zgodnie z przepi-
sami ustawy z dnia 11 lipca 2018 r. o publicznych ofertach instrumentéw inwestycyjnych i dopuszczeniu instru-
mentéw inwestycyjnych do negocjacji na rynkach regulowanych (%) oraz zgodnie z przepisami rozporzadzenia Par-
lamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 (*).

(20) Belgia wyjasnila, ze w ramach procesu zatwierdzania nie zostang wprowadzone zadne warunki zwigzane z posiada-
niem przez zainteresowane przedsiebiorstwa siedziby w Belgii w chwili skfadania przez nie wniosku o zatwierdze-
nie.

2.6. Uzasadnienie pomocy

(21) Belgia wyjasnita w swoim zgloszeniu, ze wartos¢ sektora gier wideo w Belgii wynosita 100 000 000 EUR w 2018 .,
co stanowito 0,08 % rynku §wiatowego (okolo 124 000 000 000 EUR w 2018 r.).

(22) Od tego czasu Belgia zaktualizowala te dane. W 2020 r. sektor gier wideo wygenerowat 159 800 000 000 USD przy-
chodéw na calym $wiecie (*'). Kwota 82 000 000 EUR, ktérg Belgia podala jako catkowity przychéd rynku belgij-
skiego w tym roku, stanowita zaledwie 0,05 % przychodu §wiatowego. Rynek europejski stanowi 19 % rynku $wiato-
wego, co odpowiada kwocie 29 600 000 000 USD, czyli ponad 27 600 000 000 EUR. Oznacza to, ze w 2020 r.
belgijski rynek gier wideo stanowil 0,3 % odnosnego rynku europejskiego. Wedtug danych z 2019 r. w belgijskim sek-
torze gier wideo zatrudnionych bylo 1 000 0séb, przy czym ogbtem w calej Europie bylo zatrudnionych w tym sekto-
rze 87 628 0sob. W Belgii dzialaly 63 studia deweloperskie, a w calej Europie bylo ich tacznie 4 913 (). Z danych
tych wynika wiec, ze belgijski sektor gier wideo zajmuje skromne miejsce na calym rynku europejskim. W Belgii
wiele przedsigbiorstw dzialajacych w sektorze gier wideo to male przedsigbiorstwa. Wiele z nich jest stosunkowo
nowych, co oznacza, ze istnieja krocej niz sze$¢ lat. Biorgc pod uwage wielko$¢ przedsigbiorstw w tym sektorze
i krotki czas ich istnienia, napotykaja one trudnosci w rozwoju. Hamuje to produkcje wigkszej liczby gier wideo o cha-
rakterze kulturalnym, charakteryzujacych si¢ wigksza réznorodnoscia.

(23) Belgia pragnie poczyni¢ nastgpujace uwagi: pomimo wzrostu odnotowanego przez ten sektor brakuje mu impulsu
finansowego niezbednego do osiagnigcia przetomu na rynku. Opracowanie gry przeznaczonej na komputer osobisty,
konsolg, tablet lub smartfon przypomina tworzenie filmu, poniewaz zajmuje to kilka miesigcy, a nawet lat. Proces ten
wymaga zaangazowania wysoko wykwalifikowanych pracownikéw. Podobnie jak w branzy filmowej produktu nie
mozna wprowadzi¢ do obrotu do momentu zakoficzenia procesu. Z uwagi na te specyfike sektor gier wideo wiaze
si¢ ze stosunkowo duzym ryzykiem. Ponadto, podobnie jak w branzy filmowej, nie mozna mie¢ pewnosci, ze dana
gra okaze si¢ atrakcyjna dla wystarczajgcej liczby osob, aby przynies¢ zwrot z inwestycji. Co wigcej, za bardziej ryzy-
kowne uznaje si¢ projekty dotyczace gier wideo o znaczacym komponencie edukacyjnym, kulturalnym i artystycz-
nym. Wigza si¢ one bowiem z takimi samymi kosztami produkcji jak gry wideo cieszace si¢ $wiatowa popularnoscia,
ale majg dostep do bardziej ograniczonego rynku.

(24) Ograniczenia finansowe utrudniaja realizacj¢ duzych projektéw o znacznym potencjale tworczym, ktére wymagaja
jednak odpowiednio wyzszego budzetu. Produkcja gier wideo koncentruje si¢ zatem na grach, w ktére mozna graé
na komputerach osobistych, oraz na grach, ktére mozna wyprodukowa¢ przy nizszym budzecie. Trudnosci z finanso-
waniem stojg na przeszkodzie zachowaniu i rozwijaniu kulturowego know-how na szczeblu lokalnym. Faktem jest,
ze w interesie producentéw lezy praca w charakterze podwykonawcéw dla przedsigbiorstw zagranicznych, a nie opra-
cowywanie wlasnych gier wideo.

(25) W zwiazku z tym belgijskie przedsigbiorstwa produkujace gry wideo czgsto maja powazne trudnosci z uzyskaniem
$rodkéw finansowych na nowe projekty. Ponadto musza one sprosta¢ silnej konkurencji miedzynarodowej.

(") http:/fwww.ejustice.just.fgov.be/mopdf/2018/07/20_2.pdf#Pagel8, s. 58312.

(*) Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 20171129 z dnia 14 czerwca 2017 r. w sprawie prospektu, ktéry ma by¢
publikowany w zwigzku z ofertg publiczng papieréw warto$ciowych lub dopuszczeniem ich do obrotu na rynku regulowanym oraz
uchylenia dyrektywy 2003/71/WE (Dz.U.L 168 z 30.6.2017, s. 12).

(*") Newzoo — Global Games Market Report 2020 [sprawozdanie za 2020 r. dotyczace globalnego rynku gier], do pobrania z newzoo.
com.

(*) Sprawozdanie dotyczace 2019 r. przygotowane przez Europejskg Federacje Producentéw Gier we wspélpracy z Interactive Software
Federation of Europe. Dane zebrane na temat wigkszo$ci paristw Unii Europejskiej i kilku panistw niebedacych panstwami czlonkow-
skimi UE.
https:|fwww.egdf.eu/wp-content/uploads/2021/08 [EGDF_report2021.pdf.


http://www.ejustice.just.fgov.be/mopdf/2018/07/20_2.pdf
https://www.egdf.eu/wp-content/uploads/2021/08/EGDF_report2021.pdf
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(26) Omawiany system tax shelter pomoze w zwigkszeniu liczby inwestycji prywatnych w sektorze produkgji gier wideo
w taki sam sposob jak system tax shelter na rzecz produkgji filmowej i audiowizualne;j.

2.7. Opis podstawy do wszczecia postgpowania

(27) Program pomocy w formie, w jakiej zostal poczatkowo zgloszony Komisji, budzit watpliwosci dotyczace jego ogdl-
nej zgodnosci z prawem. Warto$¢ podatkowg poswiadczenia tax shelter ustala sie na podstawie wydatkéw terytorial-
nych. Moglo dojs¢ do konfliktu migdzy tymi warunkami terytorialnymi a zasadami ogdlnej zgodnosci z prawem,
w szczegblnosci zasadami TFUE gwarantujacymi swobodny przeplyw towaréw i swobode $wiadczenia ustug
(art. 34 i 56 TFUE).

(28) Komisja wyrazita watpliwo$¢, czy okreslenie kwoty inwestycji, a tym samym kwoty pomocy, jako odsetka wydatkéw
terytorialnych w Belgii jest zgodne z prawem i rynkiem wewnetrznym w odniesieniu do pomocy na rzecz gier wideo
oraz czy konieczne i proporcjonalne jest okreslenie warunkéw terytorialnych zwigzanych z takg pomoca.

3. UWAGI ZAINTERESOWANYCH STRON

(29) W piSmie z 16 lipca 2020 r. organizacja flamandzkich niezaleznych producentéw filmowych i telewizyjnych
(Vlaamse Onathankelijke Film & Televisie Producenten, zwana dalej VOFTP) przedstawila szereg uwag dotyczacych
zgloszonego programu pomocy. VOFTP uwaza, ze program ten ma na nig wplyw, i obawia si¢, ze rozszerzenie sys-
temu tax shelter na gry wideo zmniejszy przeplyw inwestycji w produkcje audiowizualne jej cztonkéw. Wedtug
VOFTP rozszerzenie pierwotnego systemu tax shelter nie spetnia warunkéw zgodnosci z rynkiem wewnetrznym i dla-
tego nie powinno zostaé zatwierdzone przez Komisjg.

(30) W swoim pis$mie VOFTP podkresla znaczenie dokladnego zbadania, czy gry wideo, ktére maja by¢ objete pomoca
w ramach tego programu, faktycznie majg zwiazek z Belgia i przyczyniaja si¢ do osiggnigcia celu polegajacego na
wspieraniu kultury w rozumieniu art. 107 ust. 3 lit. d) TFUE oraz réznorodnosci kulturowej. VOFTP obawia sie, Ze
program w zaden sposob nie gwarantuje, iz pomoc bedzie przyznawana wylacznie na gry wideo realizujace cel kul-

turowy.

(31) Zdaniem VOFTP kryteria stosowane w ramach programu pomocy na rzecz sektora gier wideo w celu oceny aspektu
kulturowego tych gier powinny gwarantowal, ze kazda gra objeta pomocg ma warto$¢ kulturowa. Kryteria te
powinny zostaé okreslone przez odpowiedzialng wspélnote lub odpowiedzialny region, ktére wprowadzily wlasne
programy pomocy na rzecz sektora gier wideo. W kazdym przypadku organizacja wlasciwa odpowiednio dla
Wspélnoty Flamandzkiej (Flamandzki Fundusz Audiowizualny) lub dla Regionu Waloniskiego okresla kryteria
oceny aspektu kulturowego gry wideo. VOFTP ma watpliwosci, czy stosowanie tych kryteriéw jest gwarantowane.
Potrzebna jest umowa o wspélpracy miedzy pafistwem belgijskim a odpowiednimi wspélnotami, jednak taka
umowa nie istnieje.

4. UWAGI BELGII

(32) W piSmie z 29 maja 2020 r. Belgia zaznaczyla, Ze w decyzji o wszczgciu postegpowania potwierdzono, Ze spelnione
sa warunki uznania przedmiotowej pomocy za pomoc przeznaczong na wspieranie kultury, a tym samym za
zgodng z rynkiem wewnetrznym, zgodnie z art. 107 ust. 3 lit. d) TFUE.

(33) Jezeli chodzi o warunki terytorialnosci wydatkéw i ich ogdlnej zgodnosci z prawem (w tym ich koniecznosci i pro-
porcjonalnoci), a w szczegdlnosci o zasady TFUE gwarantujace swobodny przeplyw towardw i swobodg $wiadcze-
nia ustug (art. 34 i 56 TFUE), Belgia zaczela badaé mozliwo$¢ rozszerzenia wydatkéw kwalifikowalnych na cale tery-
torium EOG. 16 lipca 2021 r. Komisja Finanséw i Budzetu belgijskiej Izby Reprezentantéw zaproponowala
nowelizacj¢ majacego zastosowanie ustawodawstwa polegajaca na zastgpieniu sformulowania ,wydatki na koszty
produkgji i koszty operacyjne w Belgii” sformulowaniem ,wydatki na koszty produkgji i koszty operacyjne w Euro-
pejskim Obszarze Gospodarczym”. W projekcie nowelizacji warto$¢ poswiadczenia tax shelter do celéw podatko-
wych ustala si¢ na poziomie 70 % wydatkéw na koszty produkeji i koszty operacyjne poniesione na terytorium
EOG lub — jezeli wydatki na koszty produkgji i koszty operacyjne stanowigce dochdd zawodowy podlegajacy opo-
datkowaniu na terytorium EOG stanowig mniej niz 63 % budzetu catkowitego — wydatkéw na koszty produkcji
i koszty operacyjne stanowigcych dochéd zawodowy podlegajacy opodatkowaniu na terytorium EOG. Izba Repre-
zentantow jest gotowa uchwali¢ te nowelizacje z chwilg przyjecia przez Komisje decyzji pozytywne;.
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(34) Jezeli chodzi o uwagi VOFTP dotyczace kulturowego charakteru gier wideo, ktére moga by¢ objete pomocs, oraz
stosowania ,testow kulturowych” odpowiednich wspélnot w odniesieniu do gier wideo objetych systemem tax shel-
ter, Belgia stwierdzila, ze umowa o wsp6lpracy migdzy panstwem federalnym a wspdlnotami w sprawie istniejacego
systemu tax shelter na rzecz produkcji audiowizualnych powinna zostaé dostosowana, aby uwzgledni¢ stosowanie
ytestow kulturowych” wspélnot lub regionéw w odniesieniu do gier wideo. Nastapi to przed wprowadzeniem zglo-
szonego programu, po uchwaleniu przez Izbe Reprezentantéw proponowanej nowelizacji ustawy oraz po przyjeciu
przez Komisje decyzji w sprawie systemu tax shelter na rzecz produkcji gier wideo. Belgia potwierdza, ze taka umowa
o wspdlpracy nie zmieni istoty tych testow.

5. OCENA PROGRAMU

5.1. Istnienie pomocy pafstwa

(35) Art. 107 ust. 1 TFUE stanowi, ze: ,Z zastrzezeniem innych postanowien przewidzianych w Traktatach, wszelka
pomoc przyznawana przez panstwo czlonkowskie lub przy uzyciu zasobéw panistwowych w jakiejkolwiek formie,
ktéra zakloca lub grozi zaktdceniem konkurencji poprzez sprzyjanie niektérym przedsigbiorstwom lub produkcji
niektdrych towardéw, jest niezgodna z rynkiem wewnetrznym w zakresie, w jakim wplywa na wymiang¢ handlowa
miedzy panstwami czlonkowskimi”.

5.1.1. Zasoby patistwowe i mozliwos przypisania srodka paristwu

(36) Inwestorzy mogg odliczy¢ od swoich dochodéw podlegajacych opodatkowaniu $rodki wykorzystane w kontekscie
analizowanego programu. Odliczenie to, przewidziane ustawa, zmniejsza kwote podatku pobieranego przez pan-
stwo. Ustawa stanowi réwniez, ze Srodki te maja by¢ przeznaczone dla przedsigbiorstw zatwierdzonych przez pan-
stwo do tej operacji oraz ze przedsi¢biorstwa te muszg wnie$¢ wklad w okreslone produkgje, ktére wlasciwe stuzby
danej wspolnoty wyraznie uznaly za europejskie gry wideo. W zwigzku z tym w ramach przedmiotowych inwestycji
wykorzystuje si¢ zasoby pafistwowe i mozna te inwestycje przypisaé panstwu.

5.1.2. Korzys¢

(37) Celem programu jest zmniejszenie kosztéw produkcji ponoszonych przez producentéw gier wideo. Wydatki takie
stanowia czg$¢ kosztéw zwyczajowo ponoszonych przez wszystkich producentéw gier wideo. Innymi stowy, jest to
koszt, ktdry jest zwykle przypisany do budzetu beneficjenta.

(38) Pomoc udzielona producentowi pochodzi z wkladu inwestora, ktéry to wklad wynika z kolei z mozliwosci odlicze-
nia podatkowego tej operacji. Komisja stwierdza wigc, ze korzy$¢ wynikajaca z mozliwosci odliczenia podatkowego
jest w praktyce przekazywana producentowi za poSrednictwem umowy ramowe;.

(39) W zwigzku z tym program zapewnia producentowi korzys¢, ktrej nie méglby on uzyska¢ w normalnych warun-
kach rynkowych. Srodek ten stanowi zatem korzy$¢ dla producentéw gier wideo.

5.1.3. Selektywnos¢

(40) Program jest selektywny, poniewaz pomoc mogg otrzymac jedynie beneficjenci, ktérych projekty przeszly test selek-
cyjny. Ponadto program pomocy obejmuje wylacznie sektor gier wideo. Co wigcej, ulga podatkowa w wysokosci
421 % wartosci inwestycji oznacza, ze przedmiotowe inwestycje (a wicc i beneficjenci) sg traktowane w sposéb bar-
dziej preferencyjny niz inne inwestycje w odniesieniu do celu systemu podatkowego, poniewaz innych inwestycji nie
mozna odliczaé w kwocie przekraczajacej ich warto$¢ nominalna. Dzieje si¢ tak pomimo tego, ze znajduja si¢ one
w poréwnywalnej sytuacji prawnej i faktycznej, jezeli chodzi o cel systemu podatkowego, jakim jest opodatkowanie
dochodéw przedsigbiorstw po odliczeniu inwestycji. Takie traktowanie nie jest uzasadnione charakterem i logika
systemu. W systemie opodatkowania oséb prawnych standardowe odliczenie nie moze przekroczy¢ warto$ci nomi-
nalnej inwestycji.

5.1.4. Zakkécenie konkurencji i wplyw na wymiang handlowg migdzy paristwami czbonkowskimi

(41) W zwiazku z tym, ze gry wideo s3 przedmiotem handlu migdzynarodowego i rynek ten jest otwarty na konkurencje,
korzysci finansowe przyznane beneficjentom moga wplywaé na konkurencje i wymiane handlowa miedzy pan-
stwami cztonkowskimi.
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5.2. Zgodno$¢ pomocy z prawem

(42) Zglaszajac program przed jego wejSciem w Zycie, Belgia wypelnita swoje obowiazki wynikajace z art. 108 ust. 3
TFUE.

5.3. Podstawa prawna oceny

(43) Zakres zgodnosci programu z rynkiem wewnetrznym zostanie przeanalizowany na podstawie art. 107 ust. 3 lit. d)
TFUE pod katem celu, jakim jest wspieranie kultury przez propagowanie projektéw w obszarze kultury.

(44) Dokladniej méwiac, zgodno$¢ programu pomocy z rynkiem wewnetrznym zostanie przeanalizowana w $wietle pkt
24 komunikatu Komisji w sprawie pomocy panstwa przeznaczonej na filmy i inne utwory audiowizualne (¥) (zwa-
nego dalej ,komunikatem w sprawie kinematografii”). Pkt 24, kt6ry dotyczy konkretnie pomocy panstwa na produk-
cje gier wideo, stanowi, Ze w przypadku gdy mozna wykaza¢, ze program pomocy ukierunkowany na gry o charakte-
rze kulturalnym i edukacyjnym jest konieczny, Komisja bedzie stosowa¢ odpowiednio kryteria intensywnosci
pomocy okre$lone w odniesieniu do filméw w komunikacie w sprawie kinematografii.

5.4. Zgodno$¢ pomocy z rynkiem wewnetrznym

(45) W decyzji o wszczeciu postgpowania Komisja zauwazyla, ze program wydaje si¢ spelniaé wigkszo$¢ kryteriow
pozwalajgcych uznaé go za pomoc przeznaczong na wspieranie kultury, a tym samym za pomoc zgodng z rynkiem
wewnetrznym, zgodnie z art. 107 ust. 3 lit. d) TFUE.

5.4.1. Ogélna zgodnos¢ z prawem

(46) Aby programy pomocy byly zgodne z rynkiem wewnetrznym, muszg najpierw spelniaé kryterium ,0g6lnej zgod-
nosci z prawem”. Pojecie ,,0g6Inej zgodnosci z prawem” opiera si¢ na zatozeniu, ze warunki kwalifikowalnosci i kry-
teria przyznawania pomocy nie zawierajg zadnej klauzuli nierozerwalnie zwigzanej z przyznaniem pomocy, ktéra
bylaby sprzeczna ze szczegbtowymi postanowieniami TFUE w dziedzinach innych niz pomoc pafistwa (%4).

(47) W programie nie naklada si¢ zadnych warunkéw dotyczacych obywatelstwa belgijskiego ani wymogu, aby przedsie-
biorstwo otrzymujace pomoc mialo siedzibg gléwna na terytorium Belgii. Beneficjenci moga mie¢ siedzib¢ w innym
panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej lub na terytorium Europejskiego Obszaru Gospodarczego.

(48) Procedura zatwierdzania producentéw i poSrednikéw nie ma wplywu na ogdlng zgodno$¢ programu z prawem.
W ramach istniejacego systemu tax shelter producenci korzystajacy z programu muszg mie¢ oddzial z siedziba w Bel-
gii w chwili wyplaty pomocy. Proces zatwierdzania nie obejmuje zadnych warunkéw dotyczacych posiadania przez
zainteresowane przedsigbiorstwa siedziby ani rezydencji podatkowej w Belgii w chwili skladania wniosku o akredyta-

cje.

(49) W odniesieniu do intensywnosci pomocy Belgia wprowadzita zmiang, w formie projektu ustawy, do restrykcyjnych
przepiséw terytorialnych pierwotnie zgloszonego programu pomocy. Zgodnie z tym projektem ustawy kwote
pomocy ustala si¢ w zalezno$ci od kwoty wydatkéw na koszty produkgji i koszty operacyjne poniesionych w Euro-
pejskim Obszarze Gospodarczym. W zwigzku z tym program nie moze juz stanowi¢ przeszkody w swobodzie prze-
plywu towaréw lub swobodzie $wiadczenia ustug w ramach rynku wewnetrznego (art. 34 i 56 TFUE).

5.4.2. Wspieranie kultury zgodnie z art. 107 ust. 3 lit. d) TFUE

(50) Zgodnie z art. 107 ust. 3 lit. d) TFUE pomoc przeznaczong na wspieranie kultury i zachowanie dziedzictwa kulturo-
wego mozna uzna¢ za zgodna z rynkiem wewnetrznym, o ile pomoc ta nie zmienia warunkéw wymiany handlowej
i konkurencji w UE w zakresie sprzecznym ze wsp6lnym interesem.

(*¥) Dz.U.C332z15.11.2013,s. 1.
(* Wyrok Trybunatu Sprawiedliwosci z dnia 15 czerwca 1993 r., Matra, C-225/91, ECLLEU:C:1993:239, pkt 41.
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(51) Komisja nie sporzadzita zadnych wytycznych dotyczacych sposobu stosowania tego postanowienia w odniesieniu do
pomocy na rzecz sektora gier wideo. W pkt 24 komunikatu w sprawie kinematografii potwierdzono, ze pomoc
przeznaczona na wsparcie tworzenia gier wideo jest analizowana indywidualnie.

(52) Ocena pomocy na rzecz tworzenia gier wideo na podstawie art. 107 ust. 3 lit. d) TFUE jest zgodna z praktyka Komi-
sji, ktéra zapoczatkowala decyzja w sprawie francuskiej ulgi podatkowej na rzecz gier wideo, w ktérej to decyzji
Komisja uznala, ze niektére gry wideo mogg by¢ klasyfikowane jako produkty kultury (¥).

(53) Wspélnota Flamandzka i Region Waloniski opracowaly — na potrzeby wlasnych programéw pomocy na rzecz gier
wideo — szereg kryteriéw kulturowych, ktére musza spelni¢ gry, aby zakwalifikowa¢ si¢ do objecia pomocs; kryteria
te majg rowniez zastosowanie do systemu tax shelter (*%). Opracowano skale na potrzeby selekcji projektéw w celu
zagwarantowania, ze gry, ktére zostaja objete wsparciem, istotnie spelniaja warunki uznania ich za dzieto kultury.
Komisja przeanalizowala te kryteria (¥) i zatwierdzila te programy.

(54) Whbrew temu, co twierdzi zainteresowana strona, tj. VOFPT, Belgia zobowigzala si¢ do zawarcia umowy o wspét-
pracy miedzy panstwem federalnym a wsp6lnotami przed wprowadzeniem w zycie systemu tax shelter na rzecz gier
wideo (zob. motywy 14 i 34). Tego rodzaju wspélpraca istnieje juz w przypadku wsparcia na rzecz utworéw audio-
wizualnych.

(55) Podsumowujac, w ramach programu wspierane sg projekty w obszarze kultury i realizowany jest cel polegajacy na
wspieraniu kultury zgodnie z art. 107 ust. 3 lit. d) TFUE.

5.4.3. Odpowiednios¢ srodka pomocy

(56) Celem programu jest wspieranie projektéw w obszarze kultury, w przypadku ktérych moga wystapi¢ trudnosci
z uzyskaniem finansowania na rynku ze wzgledu na charakter projektu (dziela kultury) i zwigzane z nim ryzyko
(o ile poniesienie kosztéw produkdji jest konieczne, o tyle nie ma gwarancji wzbudzenia zainteresowania odbior-
c6w). Program pomaga wiec sfinansowacd czesé kosztéw produkeji gier wideo wybranych ze wzgledu na ich wklad
we wspieranie kultury. Mechanizm wsparcia opiera si¢ na zasadzie wspierania produkji gier przez inwestorow pry-
watnych. Belgia wyjasnila, ze system bezposredniego wsparcia pociagalby za soba wyzsze koszty administracyjne
i finansowe niz §rodek w postaci systemu tax shelter. Co wigcej, wyplata dotacji bezposredniej miataby miejsce na
wczesniejszym etapie procesu niz ewentualne zwolnienia z podatku (zaréwno tymczasowe, jak i ostateczne).
Ponadto, poniewaz odpowiedzialno$¢ za kwestie zwigzane z kultura spoczywa na wspélnotach Belgii, polityka

(*) Komisja uznala potrzebe wsparcia tworzenia gier wideo w nastepujacych decyzjach:
C47/2006 (ex N 648/2005), Francja — Ulga podatkowa na produkcje gier wideo, https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_de
tails.cfm?proc_code=3_SA_20324;
SA 33943 (2011/N), Francja — Rozszerzenie programu pomocy C 47/2006 — Ulga podatkowa na produkcje gier wideo, https://ec.
europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_33943;
SA.36139 (2013/C), Zjednoczone Krélestwo — Ulga podatkowa na rzecz gier wideo, https:/[ec.europa.eu/competition/elojade/isef]
case_details.cfm?proc_code=3_SA_36139;
SA.39299 (2014/N), Francja — Ulga podatkowa na produkcje gier wideo — zmiany, https:|/ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_
details.cfm?proc_code=3_SA_39299;
SA.47892 (2017|N), Francja — Ulga podatkowa na produkcje gier wideo — zmiany i rozszerzenie, https://ec.europa.eu/competition/elo
jade/isef|case_details.cfm?proc_code=3_SA_47892;
SA.45735 (2017|N), Dania — Program na rzecz tworzenia, produkcji i promocji gier cyfrowych o charakterze kulturalnym i edukacyj-
nym,
https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_45735;
SA.46572 (2017|N), Niemcy — Bawarski Srodek wsparcia na rzecz gier, https:|[ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?
proc_code=3_SA_46572;
SA.49947 (2017|N), Belgia — Pomoc na rzecz gier wideo (VAF Gamefonds), https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.
cfm?proc_code=3_SA_49947;
SA.50512 (2018/N), Francja — Fundusz pomocy na rzecz gier wideo — pisanie, tworzenie wlasnosci intelektualnej i dziatania zbio-
rowe, https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_50512;
SA.51820 (2018/N), Niemcy — Srodek wsparcia na rzecz gier w Nadrenii Pélnocnej-Westfalii, https://ec.europa.eu/competition/elo
jadelfisef[case_details.cfm?proc_code=3_SA_51820;
SA.101526, Belgia — VAF Gamefonds, https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_101526.

(*) SA.55046, Belgia — Wsparcie na rzecz gier wideo o charakterze kulturalnym, edukacyjnym i artystycznym (Wallimage);
SA.101526, Belgia — VAF Gamefonds.

(*) Motywy 52-54 decyzji dotyczacej funduszu Wallimage oraz motywy 38 i 39 decyzji dotyczacej VAF Gamefonds.
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https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_49947;
https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_50512;
https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_51820;
https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_51820;
https://ec.europa.eu/competition/elojade/isef/case_details.cfm?proc_code=3_SA_101526
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audiowizualna na belgijskim szczeblu federalnym ogranicza si¢ do ustanowienia systemu tax shelter w ramach poli-
tyki spoleczno-gospodarczej Belgii. Poprzez zaangazowanie inwestorow prywatnych Belgia chce zacheci¢ do wza-
jemnych kontaktéw i zapewnienia sektorowi kultury dostepu do réznych potencjalnych zrédel finansowania.

(57) Program jest wigc odpowiednim srodkiem do osiagniecia zamierzonego celu.

5.4.4. Koniecznos¢ pomocy

(58) Gry wideo objete pomoca sg dzietami kultury przyczyniajacymi si¢ do promowania kultury lokalnej i europejskie;.
Ich migdzynarodowy potencjal marketingowy umozliwia promocj¢ kultury na duza skalg.

(59) W przypadku projektéw dotyczacych gier wideo moga wystapi¢ jednak trudnosci w uzyskaniu finansowania na
warunkach rynkowych (zob. motywy 22-24 powyzej). Ryzyko finansowe nieodlacznie zwigzane z projektami doty-
czacymi gier wideo, w przypadku ktérych poniesienie kosztow produkdji jest pewne, w odréznieniu od ewentual-
nych zyskéw, stanowi bariere ograniczajaca inwestycje prywatne. Oznacza to, ze aby doprowadzi¢ do realizacji
wigkszej 1 bardziej zréznicowanej czgsci projektw, konieczna jest interwencja publiczna.

5.4.5. Proporcjonalnosé pomocy

(60) Pkt 24 komunikatu w sprawie kinematografii stanowi, ze w zakresie, w jakim mozna wykazad, iz program pomocy
na rzecz tworzenia gier o charakterze kulturalnym i edukacyjnym jest konieczny, Komisja bedzie stosowaé analo-
gicznie takie same kryteria intensywnosci pomocy jak kryteria ustanowione w odniesieniu do programéw pomocy
na rzecz utwor6éw audiowizualnych.

(61) W ramach programu wspiera si¢ tworzenie gier wideo w ograniczonym zakresie. Maksymalna intensywnos¢
pomocy wynosi 33,6 %, a w przypadku gdy istnieje wigcej niz jedno zrédlo pomocy, jest ona ograniczona do 50 %
kosztéw produkdji gry wideo, zgodnie z progiem 50 % ustanowionym w komunikacie w sprawie kinematografii.
Maksymalne stawki intensywnoSci pomocy majg na celu stymulowanie inicjatywy prywatnej przez zobowigzanie
beneficjentéw pomocy do uzyskania $rodkéw ze Zrédel innych niz pomoc panstwa.

(62) Podsumowujac, program jest proporcjonalny do realizowanego celu.

5.4.6. Ograniczone zakldcenie konkurencji i wplyw na wymiang handlowg

(63) Na calym $wiecie sektor gier wideo wygenerowat w 2020 r. przychody w wysokosci 159 800 000 000 USD. Rynek
europejski stanowi 19 % rynku $wiatowego, co odpowiada kwocie 29 600000000 USD (ponad
27 600 000 000 EUR). W 2020 r. przychody na belgijskim rynku gier wideo wyniosty 82 000 000 EUR, co stanowi
0,3 % calego rynku europejskiego 1 0,05 % rynku Swiatowego (*¥).

(64) W Swietle powyzszego jasne jest, po pierwsze, ze budzet programu wsparcia belgijskiego sektora gier wideo jest sto-
sunkowo ograniczony (zob. motyw 11) w poréwnaniu z lacznym obrotem tego sektora w Belgii. Po drugie, ewen-
tualne zaklocenie spowodowane przez t¢ pomoc mozna uznaé za niewielkie, poniewaz belgijskie gry wideo maja
ograniczony udzial zaréwno w rynku europejskim, jak i w rynku §wiatowym.

(65) Komisja stwierdza, ze pomoc ta nie zwigkszy nadmiernie pozycji rynkowej przedsigbiorstw bedacych beneficjen-
tami, poszerzy natomiast oferte gier o walorach kulturalnych na rynku. Ogélna ocena tej pomocy w odniesieniu do
rynku wewnetrznego jest pozytywna, poniewaz ewentualne zakldcenia konkurencji i wplyw na wymiane handlowa
bedg ograniczone.

(*) Motyw 22.
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6. WNIOSKI
(66) Komisja stwierdza zatem, Ze pomoc ta nie zwigkszy nadmiernie pozycji rynkowej przedsigbiorstw bedacych benefi-
¢jentami, poprawi natomiast r6znorodno$¢ oferty gier o walorach kulturalnych na rynku. Nalezy wiec stwierdzié, ze
ewentualne zaktdcenia konkurencji i wplyw na wymiang handlowa wynikajace z programu pomocy s3 ograniczone,

a 0gblna ocena pomocy przeznaczonej na wspieranie kultury jest pozytywna. System tax shelter na rzecz tworzenia
gier wideo jest zgodny z rynkiem wewnetrznym na podstawie art. 107 ust. 3 lit. d) TFUE,

PRZYJMUJE NINIEJSZA DECYZJE:

Artykut 1
Pomoc panstwa, ktora Belgia zamierza wdrozy¢ na rzecz produkgji gier wideo przez zastosowanie systemu tax shelter
wspierajacego produkcje gier wideo, jest zgodna z rynkiem wewnetrznym na podstawie art. 107 ust. 3 lit. d) Traktatu

o funkcjonowaniu Unii Europejskiej.

W zwigzku z tym zezwala si¢ na wdrozenie powyzszej pomocy.
Artykut 2

Niniejsza decyzja skierowana jest do Krélestwa Belgii.

Sporzadzono w Brukseli dnia 25 lipca 2022 r.

W imieniu Komisji
Margrethe VESTAGER
Czlonek Komisji



	Decyzja Komisji (UE) 2022/1978 z dnia 25 lipca 2022 r. w sprawie programu pomocy SA.54817 (2020/C) (ex 2019/N), który Belgia zamierza wdrożyć w celu wsparcia produkcji gier wideo (notyfikowana jako dokument nr C(2022) 5130) (Jedynie teksty w języku francuskim i niderlandzkim są autentyczne) 

