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Zaproszenie do sktadania wnioskéw — EACEA/[25/08

Wspieranie rozwoju projektéw interaktywnych online i offline

(2008/C 225/08)

1. Cele i opis

Niniejsze zawiadomienie o zaproszeniu do skladania wnioskéw zostalo wydane na podstawie decyzji
nr 1718/2006/WE Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 15 listopada 2006 r. w sprawie wprowadzenia
w zycie programu wspierajacego europejski sektor audiowizualny (MEDIA 2007).

Jednym z celéw programu jest promowanie, poprzez zapewnienie wsparcia finansowego, rozwoju projektéw
produkgji przeznaczonych na rynek europejski i migdzynarodowy, pochodzacych z niezaleznych europej-
skich wytworni.

2. Kwalifikujacy sie wnioskodawcy

Niniejsze zawiadomienie jest skierowane do firm europejskich, ktérych dziatalno$¢ przyczynia si¢ do osig-
gania wyzej wymienionych celéw, a w szczegdlnosci do niezaleznych wytworni.

Whioskodawcy musza mie¢ siedzib¢ w jednym z nastgpujacych krajow:
— 27 krajéw Unii Europejskiej,

— kraje EFTA, Szwajcaria i Chorwacja.

3. Kwalifikujace si¢ dzialania

Do dofinansowania kwalifikuja si¢ nastepujace projekty interaktywne:

— interaktywne projekty w dziedzinie komputeréw, internetu, telefonéw komoérkowych, konsoli do gier, w
tym konsoli recznych, ktérych gléwne cechy charakterystyczne to interaktywno$¢, scenariusz i innowa-
cyjnos¢,

— projekty nowego formatu przeznaczone dla telewizji cyfrowej, internetu, telefonéw komérkowych lub
zestaw6w komoérkowych, o znaczacym stopniu interaktywnosci i narracyjnosci.

Wszystkie projekty musza by¢ przeznaczone do komercyjnej eksploatacii.

Projekty, ktére nie wymagaja interaktywnego udziatu uzytkownika, nie s3 uznawane za interaktywne.
Nie kwalikujg si¢ nastepujace projekty:

Nie kwalifikuja si¢ dzialania w zakresie rozwoju i produkcji nalezace do nastgpujacych kategorii:

— zrédha referencyjne (encyklopedie, atlasy, katalogi, bazy danych itd.),

— pomoce naukowe (programy edukacyjne, podreczniki itd.),
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— narzedzia oraz oprogramowanie,

— ustugi o charakterze informacyjnym lub czysto transakcyjnym,

— programy informacyjne i magazyny,

— projekty promujace turystyke,

— multimedialne projekty sztuki,

— projekty promujace, bezposrednio lub posrednio, przekaz sprzeczny z polityka Unii Europejskiej. Na
przyktad, projekty, ktére moga by¢ niezgodne z interesem zdrowia publicznego (o tematyce zwiazanej z
alkoholem, paleniem papieroséw, narkotykami) i przestrzeganiem praw czlowieka lub zagrazaja bezpie-
czenstwu ludzi, wolnosci stowa, itd.,

— projekty promujace przemoc iflub rasizm iflub zawierajace tresci pornograficzne,

— utwory o charakterze promocyjnym (zwlaszcza o zawartosci reklamowej),

— produkgje realizowane przez instytucje, promujace okreslong organizacje lub jej dziatalnosé.

Zaproszenie EACEA[25/08 przewiduje dwa terminy skladania wnioskéw. Aby wniosek o wsparcie zostal

uwzgledniony w pierwszym terminie, nalezy przesta¢ go do Agencji migdzy data publikacji zaproszenia a

17 listopada 2008 r. Aby zostal uwzgledniony w drugim terminie, nalezy przesta¢ go do Agencji miedzy
18 listopada 2008 r. a 17 kwietnia 2009 r., czyli datg zamkniecia zaproszenia do sktadania wnioskow.

Ostateczna data zakoficzenia projektu to 30 czerwca 2011 r. — w przypadku wnioskéw o wsparcie przed-
fozonych w pierwszym terminie — i 30 listopada 2011 r. dla wnioskéw przestanych w drugim terminie,
lub data rozpoczecia etapu produkcyjnego projektu, w zaleznosci od tego, ktéra z tych dat bedzie wezes-
niejsza.

4. Kryteria przyznania dotacji

Laczna liczba punktéw wynosi 100 i sa one przydzielane wedlug nastgpujacych wag:
— kryteria dotyczace kompetencji kandydujacego przedsiebiorstwa (40 punktow):
— jakos¢ strategii rozwoju (10),
— sp6jnosé budzetu przeznaczonego na rozwdj (10),
— potengjal firmy do realizacji projektu (10),
— jako$¢ strategii finansowania (10),
— kryteria dotyczace przedtozonego projektu (60 punktéw):
— jako$¢ projektu i oryginalno$¢ pomystu w poréwnaniu do istniejagcych utwordw (20),
— oryginalno$¢ i innowacyjno$¢ technik uzytych przy pracy (20),

— potengjal dystrybucyjny w skali europejskiej (20).

5. Budzet
Dostepny budzet wynosi ogétem 2,5 mln EUR. Dofinansowanie przyznawane jest w formie dotacji.

Maksymalne przyznane dofinansowanie moze wynies¢ od 10 000 EUR do 60 000 EUR. Wyjatek stanowiag
prototypy gier konsolowych, gier do konsoli recznych i komputerowych — w tym wypadku maksymalne
dofinansowanie moze wynie$¢ 100 000 EUR.

Przyznane dofinansowanie nie moze w zadnym razie przekroczy¢é 50 % uznanych kosztéw, okreslonych
przez producenta we wniosku (60 % w przypadku projektow szczegdlnie promujacych europejska rézno-
rodno$¢ kulturows).
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6. Termin skladania wnioskéw

Whioski nalezy sklada¢ do Agencji Wykonawczej (EACEA) najpdzniej do dnia 17 listopada 2008 r. i
17 kwietnia 2009 r. (patrz pkt 3) na nastgpujacy adres:

Agencja Wykonawcza ds. Edukacji, Kultury i Sektora Audiowizualnego (EACEA) — MEDIA
Constantin Daskalakis

BOUR 3/30

Avenue du Bourget 1

B-1140 Bruxelles

Przyjmowane beda wylacznie wnioski na oficjalnym formularzu zgloszeniowym, nalezycie podpisane przez
osobe uprawniong do zaciggania prawnych zobowigzan w imieniu organizacji skladajacej wniosek. Wnioski
muszg zawieraé wszystkie informacje i zalaczniki wymienione w pelnym tekscie zaproszenia.

Whioski nadestane faksem lub poczta elektroniczng zostang odrzucone.

7. Szczegblowe informacje

Pelny tekst przewodnika wraz z formularzem zgloszeniowym znajduje si¢ na stronie internetowej pod naste-
pujacym adresem:

http://ec.europa.eu/information_society/media/producer/develop/index_fr.htm

Whioski musza spelnial wszelkie warunki przedstawione w przewodniku i nalezy je sklada¢ na odpowied-
nich formularzach.



